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Avrupa Birligi tarafindan ortak finanse edilmistir. Ancak, burada ifade edilen goris ve fikirler
yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya ispanya Ulusal Genclik Ajansi'nin (INJUVE)
goruslerini yansitmayabilir. Avrupa Birligi veya hibe veren kurum bu goris ve fikirlerden
sorumlu tutulamaz.
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Giris

Cok modlu okuryazarlik, birden fazla modda iletisimin anlasiimasi ve Uretilmesini icerir. Bu
modlar arasinda gorsel, isitsel, jestsel, uzamsal ve dilsel modlar bulunur ve her biri anlami
aktarmak ve yorumlamak igin benzersiz yollar sunar. Bu, genglerin glinimdizin dijital
diinyasinda bilgiyle etkilesime girme ve kendilerini ifade etme bigimlerinin gesitliligini yansitir.
Bu kavram, geleneksel okuma ve yazma becerilerinin 6tesine geger ve elestirel diisinme,
yaraticilik ve isbirligini tesvik eder. Kress ve van Leeuwen (2001) tarafindan da belirtildigi gibi,
iletisim artik oncelikle dilbilimsel degildir; multimodaldir ve okuryazarlk egitimi bu gercegi
yansitacak sekilde gelismelidir. Multimodal okuryazarlik, anlamin alfabetik metinlerle sinirh
olmadigini, ozellikle dijital ve medya acisindan zengin ortamlarda farkli semiyotik kaynaklarin
etkilesimi yoluyla ortaya ciktigini kabul eder.

Bireylerin bilgiyi farkli sekillerde 6grenip islediklerini agiklamaya c¢alisan ve ¢ok modlu
pedagojilerin gelisimini etkileyen cesitli teoriler ortaya atilmistir. En etkili teorilerden biri,
Howard Gardner (1983) tarafindan ortaya atilan Coklu Zeka (MI) teorisidir. Bu teori, insan
zekasinin tekil olmadigini, en az sekiz farkli alandan olustugunu o6ne sirer: dilsel, mantiksal-
matematiksel, uzamsal, muzikal, bedensel-kinestetik, kisilerarasi, i¢sel ve dogusal. Gardner'in
katkisi, bilissel potansiyelin anlasiimasini genisleterek, egitimcileri bu zeka tirlerini kullanacak
cesitli 6grenme etkinlikleri tasarlamaya tesvik etmistir. Onemli olarak, Gardner'in kendisi, Ml
teorisinin 6grenme stilleriyle esanlamli olmadigini ve 6grencileri "tlrlerine" gére siniflandirmayi
ongdrmedigini agiklamistir (Gardner, 1999).

Yaygin olarak basvurulan bir baska cerceve, 68renenleri tercih ettikleri duyusal modaliteye gore
siniflandiran VAK modelidir (Gorsel, isitsel, Kinestetik). Bu model, egitim programlarinda
popllerlik kazanmis ve sinif farkhlastirmasinda yaygin olarak uygulanmistir. Ogrencilerin
tercihlerine hitap etmenin sezgisel cekiciligi glicli olmaya devam etse de, Pashler ve ark. (2008)
gibi ampirik ¢alismalar, 6gretimi 6grenenin VAK tercihine uydurmanin sonuglari iyilestirdigine
dair sinirlh kanit bulmustur. Bunun yerine, arastirmalar, 6grencinin "tipi" ne olursa olsun,
6grenmenin en etkili oldugu durumun c¢oklu duyusal girdilerin entegre edildigi durumlar
oldugunu gostermektedir.

Bunu tamamlayici nitelikte olan Bilissel Yik Teorisi (Sweller, 1988), bilginin yapisi ve
sunumunun c¢alisma bellegini nasil etkiledigine odaklanir. Bu bakis acisina gore, s6zel ve gorsel
bilgileri birlestiren cift kodlama gibi cok modlu stratejiler, bilissel yiiki azaltabilir ve bilgiyi daha
ivi hatirlamayi saglayabilir (Paivio, 1990; Mayer, 2009). Benzer sekilde, Evrensel Ogrenim
Tasarimi (UDL) gibi teoriler, 6grenenlerin gesitli ihtiyaclarini karsilamak icin coklu temsil, katilm
ve ifade araclarini savunur (CAST, 2018).

Bu teorilerin cesitliligi ve zenginligine ragmen, bazi egitim norobilimcileri, belirli modellerin
uygulamada kati bir sekilde uygulandiginda bilimsel gecerliligi konusunda endiselerini dile
getirmistir. Ornegin, sabit "6grenme stilleri" veya farkh nérolojik zeka kavramlari, beyin temelli
iddialari destekleyen giiglii nérobilimsel kanitlarin eksikligi nedeniyle Dekker ve digerleri (2012)



gibi akademisyenler tarafindan bir néromit olarak tanimlanmistir. Ancak, bu elestirinin 6gretim
yontemlerinde c¢esitlilik sunmanin degerini ortadan kaldirmadigini agikhga kavusturmak
onemlidir. Aksine, asiri basitlestirmeye karsi uyarida bulunur ve egitimcileri teoriyi elestirel bir
sekilde tiiketmeye tesvik eder.

Bununla birlikte, arastirmalar tarafindan tutarh bir sekilde desteklenen sey, ogretim ve
dgrenimde cok modlu kaynaklarin kullaniminin olumlu etkisidir. Ogrenciler, gorsel diyagramlar,
s6zlu agiklamalar, jestler, pratik gorevler ve dijital araglar gibi ¢esitli modlarin bir kombinasyonu
yoluyla igerige maruz kaldiklarinda, bilgileri anlamalari, hatirlamalari ve farkli baglamlara
aktarmalari daha olasidir (Mayer, 2009; Fleming &amp; Mills, 1992). Cok modlu yaklasimlar,
Ozellikle evrensel tasarim ilkeleriyle uyumlu oldugunda, katilim, kapsayicilik ve erisilebilirligi de
tesvik eder. Kisacasi, belirli bir 6grenme teorisine inanip inanmamaya bakilmaksizin, tim
ogrenciler i¢cin anlamli 6grenmeyi destekleyen esnek, kanita dayali ¢cok modlu bir strateji
benimsemenin glicll bir pedagojik degeri vardir.

Yenilik¢i Genglik Calisanlari Guglendirme Programi, geleneksel egitimin 6tesine gegen yenilikgi
kolaylastirma teknikleriyle genglik g¢alisanlarini glglendirmeye odaklanmaktadir. Mevcut
programlardan farkli olarak, yaklasimimiz multimodal okuryazarligi genclik ¢calisanlari icin temel
bir beceri olarak entegre ederek, onlarin goérsel, isitsel ve etkilesimli dijital aracglar gibi cesitli
iletisim yontemleri araciligiyla genglerle etkilesim kurmalarini saglar.

Genclik calisanlari icin 6nemi

1. Genglik calisanlarinin becerilerini gelistirerek ve gencleri ¢ok modlu okuryazarlikla
glclendirerek, engelleri yikmaya ve kapsayici bir 6grenme ortami olusturmaya aktif olarak
katkida bulunuyoruz.

2. Cok modlu okuryazarlik, genglik ¢alisanlarina ve gencglere etkili iletisim kurma, tutkulu bir
sekilde amaglara bagli olma ve yenilik¢i projeler baslatma becerileri kazandirarak, nihayetinde
aktif vatandashgi besler.

Hedef gruplar
Egitim programi, genclik calisanlari, liderler, egitmenler ve genclik kuruluslarinin destek

personeli icin tasarlanmistir.

Egitim programinin ana amaci

Bu program, genclik calisanlarina multimodal okuryazarlik konusunda ileri diizey beceriler
kazandirmayr amacladigi icin biylk 6nem tasimaktadir. Boylelikle, genclik calisanlarinin bu
kritik becerileri gencglere etkili bir sekilde aktarmalari saglanmaktadir. Genglik galisanlarinin
yeteneklerini gelistirmeye odaklanan bu program, gencler arasinda multimodal okuryazarlik

becerilerini gelistirmeyi amaclayan genel proje hedefiyle uyumludur. Hedefler



- Genglik ¢alisanlarina multimodal okuryazarlik konusunda ileri diizey beceriler kazandirmak
- Genglik c¢alisanlarinin gengler arasinda yenilikgiligi ve katiimi tegvik etme kapasitesini
gelistirmek

- Genglik galismasinin taninirhigini ve profesyonelligini artirmak

Ogrenme stilleri

"Ogrenme stilleri"ni tanimlamanin belki de en basit yolu, bunlarin yeni bilgileri 6grenme veya
anlama, bir kisinin bilgileri alma, anlama, ifade etme ve hatirlama yontemleri oldugunu
sdylemektir. 4 baskin dgrenme stili vardir: Gorsel, isitsel, Okuma/Yazma ve Kinestetik. Ogrenme
stilleri analiz sonuglari, cogu insanin kinestetik 6grenme stiline sahip oldugunu, ikinci sirada
yazma ve okuma, Uclincli sirada isitsel ve son sirada gorsel 6grenme stilinin geldigini

gostermektedir.

OGRENME STIiLLERI

H Gorsel
| [sitsel
B Kinestetik

B Okuma ve yazma

Kaynak: yazarlar tarafindan hazirlanmistir

Bir¢ok 6grencinin birden fazla tercih ettigi 6grenme stili vardir veya farkh bilgi turleri igin stiller
arasinda gegcis yaparlar. Bu kavram zamanla daha esnek hale gelmistir ve egitimciler ve
egitmenler, 6grenmeye ¢ok duyusal bir yaklasimdan yararlanan ¢ok modlu bir 6grenme
modeline dogru ilerlemektedir. Cok modlu 6grenme, 6grenme sirasinda gorsel, isitsel ve
kinestetik gibi birden fazla duyumuzun devreye girdiginde daha fazla anladigimizi ve
hatirladigimizi 6ne surer. Bu modlari birlestirerek, 6grenenler gesitli 6grenme stilleri olusturmak

icin 6grenmeyi farkh sekillerde deneyimlerler.


https://whatfix.com/blog/multimodal-learning/
https://whatfix.com/blog/multimodal-learning/

Genglerimizin ve genglik ¢alisanlarimizin bu kadar zengin ve potansiyel olarak karmasik metinler
aracihgiyla anlami etkili bir sekilde tasarlayip iletebilmeleri igin, ok modlu okuryazarlik bilgi ve

becerilerini gelistirmemiz gerekir.

Egitim Ozeti

Kurs, yiiz yiize 6grenme icin tasarlanmis, her biri 4 saatlik 7 MODUIden olusur ve 28 saatlik

o0gretim ve 6grenim faaliyetlerini igerir.

MODULLER Ortak, sorumlu

M1. Gorsel Okuryazarlk Araxa Edu, Turkiye
-Gorsel iletisimi anlama
-Gorsel icerigi analiz etme
-Gorsel hikaye anlatimi

M2: isitsel Okuryazarhk Triskelion, Norveg
-Aktif dinleme becerileri
-Konusulan igerigin analizi
-Sesli hikaye anlatimi

M3: Okuma ve Yazma Okuryazarligi Demetrius, Romanya
-Elestirel okuma ve yazma

-Etkili yazma teknikleri

-Yaygin egitimde okuryazarligin tesviki

M4: Kinestetik Okuryazarlik KA, Litvanya
-Kinestetik 6grenme stilleri
-Ogrenmeye hareketin dahil edilmesi

M5: Dijital Okuryazarhk RIC, Letonya
-Temel dijital beceriler
-Dijital hikaye anlatimi

M6: Elestirel Cok Modlu Okuryazarhk Institut Callipolis, ispanya
-Cok modlu baglamlarda elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi

-Cok modlu mesajlari analiz etme

-Onyargi ve ikna unsurlarini fark etme

M7: Genglik Caligmalarinda Cok Modlu Entegrasyon Educom+, Yunanistan
-Genglik calismalarinda multimodal okuryazarligin uygulanmasi
-Cok modlu projeler tasarlama







MODUL 1 — GORSEL OKURYAZARLIK

MODUL No 1 Gorsel Okuryazarhk
GENEL HEDEF Genglik ¢ahsanlarina, gencglerle yaptiklari c¢alismalarda gorsel iletisimi
anlamak, analiz etmek ve uygulamak icin gerekli bilgi ve araglar
kazandirmak, ilgi ¢ekici, kapsayict ve anlamh gorsel igerikler
olusturmalarina destek olmak.
OGRENIM Bu modiliin sonunda, genglik ¢alisanlari sunlari yapabileceklerdir:
SONUCLARI ® Gorsel iletisimin t.(_amel . iIkeIf:rini ve gé?rsellerin genglik
¢alismalarinda neden 6nemli oldugunu agiklayabilecek.
® Gorsel igerigi elestirel bir bakis agisiyla analiz ederek mesaji, hedef
kitleyi, dnyargilari ve duygulari belirlemek.
e Mesajlar etkili bir sekilde iletmek igin gorsel hikaye anlatimi
tekniklerini kullanmak.
e Kampanyalar, atdlye galismalari ve farkindalik faaliyetleri igin basit
gorsel materyaller tasarlamak.
e Genglerin dijital ve c¢evrimdisi ortamlarda gorsel igerigi
anlamalarina ve olusturmalarina destek olmak.
YONTEM e Multimedya ornekleri iceren etkilesimli sunumlar
® Goriintl dekonstriksiyonu ve rehberli analiz
e Grup calismasi ve gorsel beyin firtinasi
e Dijital hikaye anlatimi alistirmalari
e Duislinme ve akran degerlendirmesi
GEREKLI e Sunum slaytlari ve multimedya ornekleri (reklamlar, infografikler,
KAYNAKLAR ge:nglik kampanyalan, mfemler)
e Gorsel analiz calisma kagitlari
e internet erisimli bilgisayarlar/tabletler
e Ucretsiz cevrimigi araglar (6r. Canva, Genially, Google Slides)
e Cevrimdisi ¢calisma icin flipchartlar, kalemler ve post-itler
e Gorsel hikaye anlatimi ve kampanya planlama sablonlari
EGITMENLER iCiN e Genglik calisanlarinin, 6zellikle genclik kiltiri ve cevrimici

trendlerden asina olduklari gérsellerle baslayin.

IPUGLARI G iy "
e Yaraticl ve etkilesimli bir ortam yaratin — goérsel 68renme gorsel
olmahdir.
e Tartismayl baslatmak icin kisa videolar veya meme analizleri
kullanin.
e Her gorev icin net bir kilavuz hazirlayin ve katilimcilara en az bir
gorsel hikaye anlatimi 6rnegi gosterin.
SURE 4 SAAT
ACIKLAMA Bu modiil, genclik calisanlarina gorsel okuryazarhigl tanitarak gorsel icerigi

okuma, yorumlama ve olusturma Ulizerine odaklanir. Modil {i¢c ana alan
etrafinda sekillenmistir: gorsel iletisimi anlama, gorselleri elestirel olarak
analiz etme ve gorsel hikaye anlatimini kullanma. Etkilesimli sunumlar,
grup gorevleri ve dijital araglarin kullanimiyla katilimcilar hem elestirel
hem de yaratici beceriler gelistirecektir. Modil, diger ortaklar icin de bir
temel olusturarak, yerel egitimlerinde uyarlayip kullanabilecekleri net ders




planlari, etkinlik kilavuzlari ve multimedya 6rnekleri sunar.

DEGERLENDIRME

Gorsel analiz gorevlerinin ve hikaye anlatimi alistirmalarinin
tamamlanmasi

Tartismalar ve grup galigmalari sirasinda aktif katilim

Olusturulan gorsel hikayeler hakkinda akran ve egitmen geri
bildirimi

Son degerlendirme: Gorsel okuryazarlik, genglerle ¢alismanizi nasil
guclendirebilir?

Gorsel okuryazarhk becerileri Gizerine istege bagh 6z degerlendirme
kontrol listesi

KAYNAK

® UNESCO Genglik icin Medya ve Bilgi Okuryazarhgi Arag Seti, LINK

e Canva Tasarim Okulu (www.canva.com/learn )

e “Gorlntlleri Okuma: Gorsel Tasarimin Grameri” Kress &amp; van
Leeuwen, LINK

e Genglerin Genglik Bilgisine Katilimi Rehberi LINK

e StoryCenter — Gorsel Hikaye Anlatimi Kaynaklari LINK

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

Bashk: Goriintimi Coz: Gorsel Bicimde ilk izlenimler
Siire: 25 dakika
Gerekli Malzemeler

Cesitli carpici goriuntiler igeren basili kartlar (sanat eserleri,
memler, kampanya afisleri, sembolik fotograflar — 2 kisi igin
yaklagik 1 goriinti)

Yapiskan notlar veya kicuk kagit parcalari
Kalemler/markorler

Resimleri sergilemek i¢in bant veya tahta

Duvarlara veya masalara 3-6 adet etkileyici resim asin. LINK 1 LINK
2 LINK 3 LINK 4

Katilimcilardan birkag dakika boyunca sessizce dolasip gortintileri
incelemelerini isteyin.

Adim 2:

1.
2.

Her katilimci, kendisine en ¢ok hitap eden goriintiyi secer.
Yapiskan bir not kagidina iki kisa soruyu yanitlarlar:

Bu resim size ne anlatmaya calisiyor?

Sana nasll hissettiriyor ve neden?

Adim 3:

Katilimcilar ikili gruplar olusturur ve sectikleri gériintileri ve
yorumlarini birbirleriyle paylasir.

Esleri, orijinal yorumu géormeden resmin ne anlama geldigini
¢6zmeye calisir.

Ardindan, her iki gorisa karsilastirir ve farkhliklari tartisirlar.



https://www.unesco.org/en/articles/journey-through-miltiverse-unesco-launches-new-toolkit-youth-organizations-media-and-information
http://www.canva.com/learn
https://www.eryica.org/publications/youth-participation-guide
https://storycenter.info/en/tools/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/
https://www.pexels.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.canva.com/design/DAGXeOqkS8w/1ZgAKFyjRtezt3NBhEzDXA/view?utm_content=DAGXeOqkS8w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Baghgi

Gorsel Mahkeme Salonu

Kisa Agiklama Katilimcilar, segilen bir gorlintlinlin "mesajini" savunmak veya sorgulamak
icin mahkeme salonu tarzi bir similasyona katilirlar (). Bu rol oyunu
sayesinde, gorsel icerigin bakis acisi, izleyici ve baglama gore nasil farkl
sekilde yorumlanabilecegini kesfederler ve gorsel hikaye anlatiminin
glclni ve genclik calismalarinda elestirel analizin 6nemini vurgularlar.

Ogretim 3-5 adet gliclu, belirsiz goriintiiden olusan bir set (egitmen tarafindan

Materyalleri onceden segilir)

Ornekler:
e Baglami belirsiz bir protesto
e Karanlikta telefonuyla yalniz oturan bir genc
e Harap bir binada giilen bir cocuk
Sure 50 dakika
Talimat Adim

e Egitmen konuyu soyle tanitir: “Her gorsel bir hikaye anlatir. Peki
bunun anlamini kim belirler?”

® Secilen gorselleri gosterin.

e Katilimcilari kiguk gruplara (4-5 kisi) ayirin.

e Her grup “yargilanacak” bir resim secer.

Adim 2:

a. Her grup sunlari yapacaktir:
Rol dagitir:
e Savunma (resmin acik, glicli veya olumlu bir mesaj icerdigini
savunur)
Savci (goéruntlnin yaniltici, zararh veya sorunlu oldugunu savunur)
Tanik (kisisel yorum veya duygusal tepki verir)
e GoOzlemci/Gazeteci (davayi 6zetler ve gizli mesajlari not eder)

b. Gorsel Mahkeme Rehberi'ni (saglanacaktir) kullanarak goriintiiyl analiz
edin:

Agl Cevaplanacak sorular

Mesaj Bu gorlinti ne anlatiyor? Hikayesi nedir?

Hedef kitle:  Bu kimler icin? Kimler yanhs yorumlayabilir?

Duygu: Kasitl olarak veya kasitsiz olarak hangi duygulari uyandiriyor?
Manipulasyon: Abartili, gizli veya sembolik bir sey var mi?
Etki:  Bir genc bu goriintliye nasil tepki verebilir?

3.
Genel oturumda tartisin:
e Gorselde acik bir "gercek" var miydi?



https://news.harvard.edu/gazette/story/2022/03/here-are-signs-protests-in-russia-are-making-difference/
https://www.freepik.com/premium-photo/alone-depressed-man-sitting-corner-dark-room-because-problem-sadness-life-cheking-his-phone-sadnes-spite-concept_32375116.htm
https://www.abc.net.au/news/2021-04-30/disaster-girl-meme-sells-for-500-000/100106366

® Gorseller, gercekler olmasa bile inanglari veya duygulari nasil
etkiler?

® Bu beceri genclik calismalarinda (sosyal medya, kampanyalar vb.)
neden onemlidir?

® Genglere gorselleri sadece tilketmekle kalmayip sorgulamayi ve
yorumlamayi nasil 6gretebiliriz?

Degerlendirme

1. Gozlem Kontrol Listesi (Egitmen):

Egitmen, hazirlik ve rol oynama sirasinda her grubu asagidaki kontrol
listesini kullanarak gozlemler:

Kriter

e Katilimcilar goriintiideki ¢oklu anlam katmanlarini belirleyip
yorumladi mi?

e Analizlerinde izleyici, duygu ve baglami dikkate aldilar mi?

e Her grup lyesi kendisine verilen rolden katkida bulundu mu?

e Grup, gorsel etki veya manipilasyonu tartisirken elestirel diisinme
sergiledi mi?

2. Akran Geri Bildirimi (Rol Oyunu Sonrasi):
Her grubun performansinin ardindan, diger katilimcilar asagidaki sorulari
yanitlayarak geri bildirimde bulunur:

e Onlarin arglimanlarinin en ikna edici kismi neydi?
e Atladiklari veya daha fazla arastirilabilecek bir sey var miydi?

Etkinlik 2

Etkinlik Bashgi

Cergevelerdeki Duygular: Gorsel Bir Hikaye Olusturun

Kisa

Bu etkinlikte, genclik calisanlari duygularin ve anlatilarin gorsel olarak
nasil aktarildigini kesfederler. Bir dizi goriintlyl secip bir hikaye
tahtasina yerlestirerek, katilimcilar metin kullanmadan gorsel diizen,
baglam ve duygusal ipuclarinin anlami nasil sekillendirdigini kesfederler.
Bu gorev, gorsel hikaye anlatiminin temellerini vurgular ve genclik
calisanlarinin genglerin kendilerini gortintiler araciligiyla ifade
etmelerine nasil yardimci olabileceklerini distinmelerini saglar.

Ogretim
Materyalleri

e Goriintl Bankasi (basili veya dijital): En az 30 farkh goriinti — yiz
ifadeleri, sahneler, nesneler, semboller ve ortamlar (6nerilen
kaynaklar: Unsplash, Pexels veya dergiler)

C.
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~
=

C.
=2
=
N

=
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e Hikaye Tahtasi Sablonu
e Makas, yapistirici, kalem, kegeli kalem

e istege bagh: érnek storyboardlari géstermek icin projektér veya



https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/
https://www.pexels.com/photo/woman-in-blue-dress-shirt-holding-black-tablet-computer-4101136/
https://www.canva.com/design/DAGod-WhcFY/xEsVswD4veBcemghhEfIPQ/view?utm_content=DAGod-WhcFY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

tahta

Sure

50 dakika

Talimat

Adim

® GOrlntl bankasini masalarin Gzerine dagitin.

e Katilimcilar ikili gruplar halinde, sirayla dizildiginde bir hikaye
olusturan 6 resim segerler.

e Hikaye sunlari icermelidir:

- Bir baslangig

- Bir sorun/gatisma

- Bir ¢6zim veya mesaj

e Katilimcilar resimleri keser, diizenler ve Storyboard Sablonuna
yapistirir.

Adim 2
® Tim storyboardlar sergilenir.
e Katilimcilar sessizce dolasarak her birini inceler ve her birinde
anlatilan hikayeyi anlamaya galisir.

Adim 3:
e Her cift, gorsel hikayelerini 2-3 dakika iginde agiklayarak sunlari
anlatir:

- Hangi duygulari géstermeye ¢alistiklarini

- Goruntilerin sirasinin anlami nasil sekillendirdigini

- Bir gencin hikayeyle nasil bir bag kuracagini

e Egitmen kisa bir tartisma bagslatir:

- Goruntllerin sirasi yorumunuzu etkiledi mi?

- Ayni goruntilerde farkli bir hikaye goren biri ne hisseder?

- Bu teknigi genclik calismalarinda (6rnegin kimlik, degerler, refah)
nasil kullanabiliriz?

Degerlendirme

Her katilimci sunlari yazar:

® Genglerle yaptigim calismalarda goriinti siralama veya gorsel
hikaye anlatimini nasil kullanabilirim?
Bu yanitlar, 6grenmenin gergek genglik ¢alismasi baglamlarina

aktarilmasina iliskin icgori saglar.

Etkinlik 3

Etkinlik Baghgi

Cergevelendirin: Bir Hikaye, Birgok Gergek

Kisa

Bu etkinlik, genclik calisanlarinin gorsel cerceveleme (ne gosterilir, ne
gosterilmez ve nasil sunulur) bir gériintiiniin anlamini nasil tamamen
degistirebilecegini kesfetmelerine yardimci olur. Katilimcilar, gériintiinin
farkli kisimlarini kirparak, yakinlastirarak ve yeniden yorumlayarak tek bir
gorsel sahneden birden fazla 6ykil olusturacaklar. Etkinlik, gorsel iletisimi
anlamaya ve gorsel igerigi farkh bakis agilarindan analiz etmeye
odaklanmaktadir.

Ogretim

e 24 adet bliyik basili goriintli (A4 veya A3) cok sayida 6ge iceren




Materyalleri sahneler (0r. protestolar, grup etkilesimleri, kalabalk sokaklar,
genclik etkinlikleri)

e Kagit vizorler (karton veya kagittan kesilmis ¢cerceveler — kamera
mercegi gibi)
Makas, kalem, yapistirici
Perspektif Kartlari (istege bagh): "muhabir", "arkadas", "yabanci",
"elestirmen" gibi rolleri iceren kartlar.

Siire 50

Talimat Ad

e Katilmcilari 3-4 kisilik gruplara ayirin.

e Her gruba buylik boyutta basilmis bir sahne resmi verilir.

e Kagit vizorleri kullanarak goérintindn farkh kisimlarini "kirparak”
veya yakinlastirarak, sahnedeki tek bir hikayeyi fotografliyormus
gibi davranirlar.

e Her grup ayni goriintiden iki farkh kare seger ve bunlari keser
(veya kagida cizer).

Her gruba bir rol atayin (6rnegin, "genclik aktivisti", "politikaci",
"ebeveyn" vb.).

Adim 2

® Grup, kirpilan her kare igin karakterlerinin bakis agisindan neler
oldugunu anlatan 1-2 cimlelik bir baslk yazar.

e Ardindan, ayni goriintliyl baska birinin nasil gérebilecegini
gosteren zit bir baslik olustururlar.

e Ornek:
- Aktivist bakis acisi: "Geng sesler degisim talep etmek icin
yukseliyor."
- Elestirmen bakis agisi: "Yaramaz gencler sehir merkezini
karistiriyor."
Adim

e Her grup, cercevelenmis iki goriintlistint paylasir ve iki farkh
bashigini okur.

Degerlendirme Her sunumun ardindan gruplar su soruyu yanitlar:

- Hangi baslik size daha ikna edici geldi ve neden?
- Her iki versiyon da ayni anda dogru olabilir mi?

Etkinlik 4
Etkinlik Bashgi Gorsel Okuryazarhk Laboratuvari
Kisa Agiklama Bu zorlu similasyonda, genglik ¢alisanlari, genglerle ilgili segilen bir konu

(6rnegin, ruh saghg, cevrimigi glivenlik, strdurdlebilirlik, kapsayicihk)
Uzerine mini bir gorsel kampanya tasarlamakla gorevli yaratici ekipler

rolin Gstlenirler. Modiilde 6grendikleri her seyi kullanarak, sinirli




malzemelerle gligli bir gorsel mesaj olusturmali ve tasarim segimlerini
gerekgelendirmelidirler. Etkinlik, gorsel iletisim, gorsel analiz ve hikaye

anlatimini gercek diinya senaryosunda birlestirir.

Ogretim e A3 veya flipchart kagitlar (posterler igin)
Materyalleri e Kegeli kalemler, tiilkenmez kalemler, yapiskan notlar, makas,
yapistirici
e Dergiler
Sure 45 dakika
Talimat Adim
e Katilimcilar 3-5 kisilik takimlara ayirin.
e Her takim bir konu seger. (6r. ruh saghgi, akran baskisi, gevrimigi
kimlik, beden algisi, genglerin sesi vb.)
e Her grup kampanyasini planlar ve kampanya asagidakileri
icermelidir:
- Kampanyanin mesaji
- Hedef kitle
- Uyandirmak istedikleri duygular
- Gorselin nerede ve nasil kullanilacagi (poster, sosyal medya
paylasimi, cikartma vb.)
Adim 2
e Takimlar, saglanan malzemeleri kullanarak gorsel kampanya
Uriinlerini olusturmak icin 25 dakikaya sahiptir.
e Kurallar
- Toplamda 10 kelimeden fazla olmamalidir (gorsellere
guvenilmesini saglar)
- Genglere odaklanmalidir
- Gorsel dil (duzen, semboller, renkler vb.) aracilhigiyla mesaji net
bir sekilde aktarmalidir.
e Takimlar ayrica 2 dakikalik kisa bir sunum hazirlayarak sunlari
actklamalidir:
- Neden bu sekilde tasarladiklarini
- Genglerle nasil baglantili oldugu
- Gorsel okuryazarlik ilkelerini nasil uyguladiklari
3.
e Her ekip kampanyasini gruba sunar.
e Tum katihmcilar anonim olarak (veya ¢ikartmalarla) asagidaki
konularda oy verir:
- Gorsel olarak en etkili
- Genglerle en alakall
- Envyaratici mesaj iletimi
Degerlendirme e Katilimcilar kisa bir formu doldurur:

Gorseller, fikrimizi iletmede nasil bir rol oynadi?
Sosyal etki icin gorsellerin kullanimi hakkinda ne 6grendim?
Gengleri ayni seyi yapmalari icin nasil yonlendirebilirim?




Etkinlik 5

Etkinlik Baghgi

Sembol Konusuyor

Kisa

Bu etkinlik, genclik calisanlarini soyut ve sembolik gorsellerden anlam
¢ikarmaya ve anlam yaratmaya davet eder. Kiiglik gruplar halinde ¢aligan
katihmcilar, kendilerine yabanci veya kiiltiirel acidan tarafsiz gortntiler
alir ve bunlarin anlamini yorumlamali, ardindan tersine miihendislik
uygulayarak bir sosyal kavram (, 6rnegin aidiyet, korku, degisim, baski,
0zgurluk) icin yeni bir gorsel metafor yaratmalidir. Bu etkinlik, gorsel
analiz, gorsel iletisim ve kilturel duyarhlik becerilerini derinlegtirir.

Ogretim e Soyut veya sembolik goriintiiler — drnegin, kirik bir yumurta, tek
Materyalleri bir ayakkabi, aralik bir kapi, karisik bir ip, bos bir sandalye
e Soyut genclik kavramlari — 6rnegin, giiven, endise, kimlik, adalet,
ses, esitlik, buylime
® A4 kagit, kegeli kalemler, kursun kalemler
e Yapiskan notlar
Sure 40 dakika
Talimat Adim

e Katilimcilar ikili gruplar halinde galigir.

e Her cift rastgele bir resim secer.

e GOrlntlinlin anlamini bilmeden, su soruyu yanitlayan kisa bir
yorum yazmahdirlar:

- Buresim bizim i¢in ne anlama geliyor?

- Buresim gencler icin duygusal veya sosyal olarak neyi temsil

edebilir?
e Sonra yanitlarini gérintinin yanindaki tahtaya veya duvara
yapistirirlar.
Adim 2:

e Her cift bir kavram secer (6rnegin, aidiyet).

® Gorevleri: Kelimeler veya geleneksel simgeler kullanmadan
(6rnegin, ask icin kalp, adalet icin terazi kullanmadan) bu kavrami
metaforik olarak temsil eden yeni bir gérsel sembol (¢izim veya
eskiz) yaratmak.

e Derinlemesine dislinmeleri gerekir: Bu fikri gorsel olarak hangi
nesne, sahne veya kombinasyon ifade edebilir?

e Cizimlerini yaptiktan sonra, orijinal kavrami sdylemeden gizemli
bir baslik yazarlar (6rnegin, "Bu resim sana ne fisildiyor?").

3. Adim:
e Tiim cizimler odanin etrafina yerlestirilir.
e Katilimcilar odada dolasir ve resimlerin altina yapiskan notlar
yapistirarak her yeni sembolln ardindaki kavrami tahmin etmeye

calisir.
e Ardindan, orijinal yaraticilar her semboliin ardindaki gergek




konsepti agiklar ve tartisirlar:
- Neler dogru veya farkh yorumlandi?
- Gengler neden farkli anlamlar gorebilir?

Degerlendirme

e Her katilimci su soruyu yanitlar:
- Buglin gord(igiiniiz semboller veya metaforlardan hangisi size
en ¢ok akilda kalacak ve neden?
e Kdilturel Farkindalik Tartigmasi
- Busembol baska bir kiltiirde veya baglamda farkh bir anlama
gelebilir mi?




MODUL 2 - ISITSEL OKURYAZARLIK

MODUL No 2 isitsel Okuryazarlik (veya Kulak Okuryazarlig)
GENEL HEDEF Modulin genel amaci, genglik ¢alisanlarina isitsel okuryazarlik 6grenme
yontemlerinde ileri diizey beceriler kazandirmaktir.
OGRENME "Ogrenmek icin Dinlemek: isitsel Okuryazarlik igin Pratik Yontemler"
SONUCLARI Oturumun sonunda katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:
e isitsel Okuryazarlik 6grenme ydntemlerinin ézelliklerini bilmek
e islerinde isitme okuryazarligi 6grenme yéntemlerini uygulamak
e islerine isitme okuryazarligi 6grenme ydntemlerini uygulayabilecek
Bu modiliin odak noktalari sunlardir:
-Aktif dinleme becerileri
-Konusulan igerigi analiz etme
-Sesli hikaye anlatimi
YONTEMLER: Aktif katilim egzersizleri
GEREKLI e Kalem, kagit
KAYNAKLAR Tasinabilir hoparlér veya kulaklik

(]

e Onceden yiiklenmis calma listesi veya ses dosyalari

e Podcast platformlari: Spotify, Apple Podcasts, RadioPublic vb.
e Kolay ses olusturma: Sesli Notlar, Anchor, Audacity

EGITMENLER iCiN
IPUCLARI

isaret dili, 21. yiizyilin énemli becerileri veya okuryazarliklarindan biri
olarak neden dnemlidir? 21. ylzyilda mesajlar veya "metinler" artik bircok
farkli medya biciminde olusturulmaktadir ve bunlarin ¢ogu ses yoluyla
olusturulmakta ve alinmaktadir. Nereye gidersek gidelim, dikkatimizi
cekmeye c¢alisan insanlardan gelen mesajlarla adeta bombardimana
tutuluyoruz — bize bir sey iletmek isteyen aile ve arkadaslarimizdan, oy
vermemiz i¢in bizi ikna etmeye calisan politikacilara, trin ve hizmetlerini
satin almamizi isteyen reklamcilara kadar. Mesajlari daha iyi anlayabilmek,
iletisimi gelistirebilmek ve bu mesajlari analiz edip elestirebilmek igin
isitsel okuryazarlik becerilerini gelistirmemiz gerekiyor.

isitsel 6grenme, bilgileri anlamak ve hatirlamak icin isitmeye dayanan bir
o0grenme tarzidir. Bu 6grenme tarzina sahip kisiler, konusulan kelimeleri,
miuizigi ve diger sesleri dinlemekten fayda saglar.
isitsel 6grenme stiline sahip genclik calisanlari, yeni konulari daha iyi
anlamak icin tekrarlama, bilgileri yilksek sesle Ozetleme ve grup
tartismalarina katilma gibi tekniklerden yararlanir.

e S0zlU aciklamalar kullanin. ...

e Acik tartisma firsatlari saglayin. ...

e Sinifta mizik, ses ve diger sesli materyalleri kullanin. ...

e Hafiza teknikleri ve kisaltmalar kullanin. ...

e Aktif dinlemeyi tesvik edin.

SURE




ACIKLAMA

e isitsel okuryazarhgin tanimi: Cesitli baglamlarda konusulan dili aktif
olarak dinleme, isleme ve anlamlandirma becerisi.

e Genglerin gelisimindeki 6nemi: Duygusal zeka, empati, hafiza, iletisim
becerileri ve kapsayicilikta yardimci olur.

DEGERLENDIRME

Hizli kontrol sorulariile:
1. Bu etkinligi ne kadar ilgi gekici buldunuz?
O ilgi cekici
1 Notr
L] Cok ilgi cekici degil
2. Bu etkinlik isitsel okuryazarlik konusundaki anlayisinizi gelistirdi mi?
[] Evet, dnemli dlgtide
[ Tarafsiz
] Hayir, pek degil
3. Isitsel okuryazarhig daha fazla kesfetmek icin cesaretlendiniz mi?
] Katiliyorum
[ Tarafsiz
[ Katilmiyorum

KAYNAKLAR

*Barlow, Sarah. (2016) Mifredat icinde isitsel becerilerin gelistirilmesi: Bir
literatir incelemesi
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1146509.pdf

* Chappell, Elizabeth. (2020). Arastirma-Kaynak: Yayh Calgilar Sinifinda
isitsel Ogrenmenin Onemi. Giincelleme: Miizik Egitiminde Arastirmanin
Uygulamalari. 38. 875512332090868. 10.1177/8755123320908687.

* Rosenfeld L, Rudd R, Emmons KM, Acevedo-Garcia D, Martin L, Buka S.
Yalnizca okumayi asmak: isitsel okuryazarlik ve astim yonetimi arasindaki
iliski. Hasta Egitimi Danismanligl. 2011 Ocak; 82(1):110-6. doi:
10.1016/j.pec.2010.02.023. Epub 2010 Nisan 15. PMID: 20399060; PMCID:
PM(C2944911. (https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC2944911/)

*Resimler yapay zeka tarafindan olusturulmustur

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

isitsel okuryazarhgin 6ziinii ve genclik calismalarinda neden bu kadar
onemli oldugunu aciklayin.

Herkesten gozlerini kapatmasini ve iki dakika boyunca sessizce durup
sadece sesleri dinlemesini isteyin.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Baghgi

Ses Haritasi



https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1146509.pdf
https://www.researchgate.net/publication/339459776_Research-to-Resource_The_Importance_of_Aural_Learning_in_the_Strings_Classroom
https://www.researchgate.net/publication/339459776_Research-to-Resource_The_Importance_of_Aural_Learning_in_the_Strings_Classroom
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC2944911/)
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Kisa Agiklama

Hedef: Cevresel seslere karsi farkindaligi artirmak ve bilingli dinleme
becerisini gelistirmek.

Disari ¢ikin ve 10 dakika boyunca kagidiniza bir "ses haritasi" cizin.
Kendinizi merkezine yerlestirin ve duydugunuz tim sesleri, yerlerini ve
ozelliklerini (6rnegin ses yuksekligi, ritim, ton) not edin.

Sesler farkh sekilde yorumlanir, bu nedenle genclik calisanlari farkli ses
ozellikleri hakkinda farkli gorislere sahip olabilir.

Genel oturuma geri donuin: ikili veya kiiglik gruplar halinde distnin.

e Sizi sasirtan ne duydunuz?

e Ses haritasini olustururken zorlandiginiz noktalar nelerdi?

e Bunu genglerin odaklanma veya farkindaliklarini gelistirmek igin
nasil kullanabiliriz?

isitsel 6grenenler, cevrelerindeki seslerden kolayca dikkatleri dagilir. Bilgiyi
islemek igin isitme duyularina givendikleri igin, arka plan glriltiusi veya
kesintiler, 6grenmeye odaklanmalarini ve 6grendiklerini hatirlamalarini
zorlastirabilir.

Ogrenme hedefleri. Genglik ¢calisani sunlari yapabilecektir:




*Sesleri nasil isledigimizi belirlemek
*Ses haritalari olusturmak

Ogretim Kalem ve kagit
Materyalleri

Siire 1 saat

Talimat Adim 1 (15 dakika)

Aligtirmayi agiklayin ve sunu soyleyin:

Disari ¢ikin ve 10 dakika boyunca kagidiniza bir "ses haritasi" gizin.
Kendinizi merkezine yerlestirin ve duydugunuz tim sesleri, yerlerini ve
ozelliklerini (6rnegin ses yuksekligi, ritim, ton) ¢izin/not alin. Burada amacg,
yetenekli bir sanat¢l olmak degil, sesleri basit bir sekilde tasvir etmektir.

Kalem ve kagit dagitin ve baslayin.

Adim 2 (25 dakika)
On dakika dinledikten sonra, herkesi iceri ¢agirin veya genglik ¢alisanlarini
disarida bir daire halinde toplayin ve ilk alistirma (izerinde distnin:

Onlara sunu sorun:

e Sizi sasirtan ne duydunuz?

e Ses haritasini olustururken zorlandiginiz noktalar nelerdi?

e Bu tlir 6grenme yontemleri belirli kisiler i¢in ne gibi zorluklar
yaratabilir?

e Bunu gencglerin odaklanma veya farkindaliklarini gelistirmek igin
nasil kullanabiliriz?

Adim 3 (5 dakika)
Genel oturumda onlara duyduklari en kéti sesin ne oldugunu ve nedenini
sorun.

Adim 4 (15 dakika)

Ses haritalarini bir masanin (zerine koyun ve herkesin ses haritasini
gostermesini saglayin, boylece digerleri alistirmanin nasil yorumlandigini
gorebilir.

Gorduklerinizi birbirinizle tartisin.

Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirme Anketi
1. Bu etkinligi ne kadar ilgi cekici buldunuz?
O ilgi ekici
] Notr
L] Cok ilgi cekici degil

2. Bu etkinlik isitsel okuryazarlik konusundaki anlayisinizi gelistirdi mi?




[] Evet, dnemli 6lgtide
U] Tarafsiz
] Hayir, pek degil

3. Isitsel okuryazarligi daha fazla kesfetmek icin cesaretlendiniz mi?

[ Katihyorum
L] Tarafsiz

[ Katilmiyorum

Etkinlik 2

Etkinlik Bashgi

Sesli Hlkaye Cemberleri (veya isitsel hikaye ¢cemberleri)
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Kisa Agiklama

Sesll Hlkaye Cemberlerl, |§itsel hafizayi, so6zIi anlama ve siralama
becerilerini gug¢lendirmek igin tasarlanmis grup bazl bir dinleme ve
konusma etkinligidir. "Telefon oyunu'na benzer sekilde galisir, ancak
aktif dinleme, anlatiyi anlama ve sozlii olarak yeniden anlatmaya daha
fazla odaklanir.

Yontem sunlara odaklanir:

e Odaklanmig dinleme: Her kisi, hikayeyi aktarabilmek igin dikkatle

dinlemelidir.

e Sozlii ifade: Hikayeyi yeniden anlatmak, katilimcilarin net ve

kendinden emin bir sekilde konusma pratigi yapmalarina yardimci
olur.

e Anlati farkindaligi: Katilimcilar, hikayelerin her tekrar anlatildiginda
nasil degistiginin farkina varirlar.

e Hafiza ve ayrintilarin hatirlanmasi:  Katilimcilar  siralamalari,




karakterleri, tonu ve anlami hatirlamayi pratik ederler.

Cesitlilik: Gercek ortamlari simile etmek icin basit bir dikkat dagitic
unsur (arka plan girilttsa) ekleyin.

Ogrenme hedefleri. Genglik ¢calisani sunlari yapabilecektir:
*hikayelerin her anlatildiginda nasil ve neden degistigini aciklamak
*hikayelerin eskiden neden ¢ok fazla degismedigini diisinmek

Ogretim Yok

Materyalleri

Siire 1 saat

Talimat Hedef: Hafizayi, siralama becerisini ve so6zli anlama becerisini

gelistirmek.

Adim 1 (10 dakika)

Alistirmayi ve Sesli Hikaye Cemberi'nin ne oldugunu aciklayin (yukariya
bakin). Ve bu dersin 6grenme hedeflerini.

Ardindan genglik calisanlarini 4 Kkisilik gruplara ayirin ve birbirlerini
rahatsiz etmeyecek sekilde i¢ mekanda veya dis mekanda dagitin.

Adim 2 (10-15 dakika)

Bir katilimci 2 dakikalik bir hikaye anlatir (kisisel bir deneyim veya
kurgusal bir hikaye olabilir).

Bir sonraki kisi, not almadan ve baskalarindan diizeltme almadan,
sadece hatirladiklarini kullanarak hikayeyi yanindaki kisiye tekrar anlatir.
Bu, son kisi aldigi versiyonu tim gruba anlatana kadar daire icinde
devam eder.

Adim 3 (10-15 dakika)
Once grup icinde disiiniin: Ne degisti? Neden? Hatirlamaya ne yardimci
oldu, ne engel oldu?

Adim 4 (15 dakika)

Herkesin katildig1 bir genel oturumda disiinin

Hikaye neden degisti ve hatirlamayi ne engelledi?

Hikayelerin  yiizyillar ~ boyunca neden nispeten degismedigini
diisiiniiyorsunuz?

Degerlendirme

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi cekici buldunuz?
O ilgi cekici
] Notr
L] Cok ilgi cekici degil

2. Bu etkinlik isitsel okuryazarlik konusundaki anlayisinizi gelistirdi mi?




[] Evet, dnemli 6lgtide
U] Tarafsiz
] Hayir, pek degil

3. Isitsel okuryazarligi daha fazla kesfetmek icin cesaretlendiniz mi?

[ Katihyorum
L] Tarafsiz

[ Katilmiyorum

Etkinlik 3

Etkinlik Bashgi

Podcast Ogrenme Cemberi

Podcast
Learning
Circle

—
A Loteral + podcast resade
Ceroacths

Reﬂe?ct on questions of
preniprs

%@ss in a grup

Discussion Preations.
HiLtade ad-gurrs ag.
Horny I‘mg/il/lilvs' Afey oy j,
How night per epjiv' //a;ll A

e,

Kisa Agiklama

Podcast Ogrenme Cemberi, katiimcilarin kisa bir podcast b&limi veya
ses klibini birlikte dinledikten sonra tartistiklar, lizerinde diisiindiikleri
ve O0grenmeleriyle veya uygulamalariyla iliskilendirdikleri yapilandiriimis
bir grup etkinligidir. isitsel okuryazarlik, elestirel diisiinme ve isbirligine
dayali 6grenmeyi gelistirmek icin etkili bir yontemdir ve 6zellikle genclik
calismalarinda yararhdir.

Genclik calisanlari sunlari yapacak:

° Bir podcast dinlerler — genellikle 5-10 dakika.




° Belirli sorulari bireysel olarak veya kigik gruplar halinde
duslndrler.

. Cevaplarini ve yorumlarini bir daire icinde birlikte tartigacaklar.

° Fikirleri gergcek yasam durumlarina veya genglik ¢alismasi
ortamlarina uygular.

Ogrenme hedefleri. Genglik ¢alisani sunlari yapabilecektir:
e Derin ve bilingli dinlemeyi uygulamak
e Ton, anlam, duygu ve ses ipuclarini ¢ozebilecek
e Yorumlari tartismak (insanlarin farkh sekilde "duymalari")
e Isitsel deneyimleri eyleme veya program fikirlerine déniistiirmek

Ogretim Sectiginiz bir podcast'e erisim, podcast'i iyi kalitede sesle calmak icin

Materyalleri gerekli ekipman (kulaklik, cep telefonu, Spotify veya benzeri, harici
Bluetooth hoparlorler).

Siire 1 saat

Talimat Adim 1 (10 dakika)

Giris. Gruba Podcast Ogrenme Cemberi'nin ne oldugunu (yukariya bakin)
ve bu dersin 6grenme hedeflerini anlatin.

Onceden, genclik calismasiyla ilgili veya baglantili bir podcast secin
(6rnegin, ruh saghg, kapsayicilik, dayanikhlik, yaraticilik, sosyal adalet).

Adim
Dinlemeden 6nce katilimcilara su tir sorular sorun:
e Sizin dikkatinizi ceken ne oldu?
e En net sekilde hangi duygu veya mesaj size ulasti?
e Gengler bu hikayeye nasil tepki verirler sence?
e Neler yanlis anlasilabilir veya yanlis duyulabilir?
e Boyle bir seyi isinizde nasil kullanabilirsiniz?

Adim
Podcast'i iyi ses kalitesinde (kulakhk veya harici hoparlorler) dinleyin.
Odaklanarak dinlemeyi tesvik edin — baska islerle ugrasmayin.

Adim

3-5 kisilik gruplar halinde, katiimcilar yol gosterici sorular (izerinde
duslinurler.

Ardindan, daha biylk bir gruba donin ve iggoriler, kaliplar veya
sUrprizleri paylasin.

Degerlendirme

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?
O ilgi cekici
[ Notr




[ Cok ilgi gekici degil

2. Bu etkinlik isitsel okuryazarlik konusundaki anlayisinizi gelistirdi mi?
L1 Evet, onemli 6lgtide
L] Tarafsiz
[ Hayir, pek degil

3. Podcast'leri daha fazla kesfetmek igin cesaretlendiniz mi?

[ Katiliyorum
U] Tarafsiz
[ Katilmiyorum

Etkinlik 4

Etkinlik Baghgi

Seste Duygu
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Kisa Agiklama

"Seste Duygu" eglenceli ve aydinlatici bir dinleme oyunudur. Katilimcilar,
kelimelerin anlamlarina veya yiz ifadelerine basvurmadan, yalnizca ses
tonu, perdesi, yuksekligi, hizi ve vurgusu gibi ses ipuglarini kullanarak
duygulari ifade etme ve tanimlama alistirmasi yaparlar.

Bu alistirma, duygusal zeka, aktif dinleme ve sozsiiz iletisim
farkindahigimi destekler; bunlarin timi genclerle anlamli bir sekilde
calismak icin cok énemlidir. Bunun icin basilabilir kart seti ve ifadeler ile
duygu ipuclari miistiyorsunuz?

Ogrenme hedefleri. Genglik calisanlari sunlari yapabilecekler:




e Ton, ses ylksekligi ve hizindaki degisikliklerin konusma dilinde
farkh duygusal durumlari nasil yansitabilecegini
aciklayabilecekler.

e tonlama, ses yuksekligi ve ritim gibi teknikleri kullanarak sadece
ses tonunu degistirerek ¢esitli duygulari ifade etmek.

e baskalarinin seslerindeki duygusal igerigi degerlendirmek ve
yorumlamak ve ifadenin etkili veya belirsiz olmasinin nedenleri
hakkinda geri bildirimde bulunmak.

Ogretim Yok
Materyalleri

Siire 1 saat
Talimat Adim

Genglik galisanlarina oyunun ne hakkinda oldugunu (yukariya bakin) ve
o6grenme hedeflerini acgiklayin.
Tarafsiz ifadeler hazirlayin (6rnegin):

e "Din gordim."

e "Sen ¢ok erken geldin."

e “Ben de oyle disinmustim.”
e "Artik gidebilir miyiz?"

e "Demek onu begendin?"

Adim

Onlari 2-3 kisilik gruplara ayirin.

Genglik c¢alisanlari sirayla belirli bir duygu kullanarak cimleleri okur
(6rnegin mutlu, kizgin, Gzglin, korkmus, saskin, gururlu, alayci, gergin
vb.).

Digerleri ise konusmacinin ifade etmek istedigi duyguyu tahmin eder.

Adim

Grup icinde distinin: Duyguyu tanimlamaniza hangi ses ipuglari yardimci
oldu? Bu, genclerin kendilerini ifade etme bicimleriyle nasil bir iliski
kuruyor?

Adim
Ardindan, tim katilimcilarin katildigi bir genel oturumda distnin.

e Duyguyu yorumlamaniza hangi ses unsurlari yardimci oldu?
e Herhangi bir duygu baska bir duygu ile karistirildi mi?
e Bu beceri genclik calismalarinda nasil yardimci olabilir?

Degisiklik: isitsel odaklanmayi keskinlestirmek icin bunu sadece sesle
yapin (bolme arkasinda veya gozler kapali).




Degerlendirme

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢cekici buldunuz?
O iigi cekici
1 Notr
L] Cok ilgi cekici degil

2. Bu etkinlik isitsel okuryazarlik konusundaki anlayisinizi gelistirdi mi?
[] Evet, dnemli 6lgtide
U] Tarafsiz
[ Hayir, pek degil

3. Isitsel okuryazarligi daha fazla kesfetmek icin cesaretlendiniz mi?
] Katiliyorum
[ Tarafsiz

[ Katilmiyorum

MODUL 3 - OKUMA VE YAZMA OKURYAZARLIGI

MODUL No 3 Okuma ve Yazma Okuryazarligi

GENEL AMAC Modulin genel amaci, genglik ¢alisanlarina, yaygin egitim ortamlarinda
okuma ve yazma 6grenenlere okuma ve yazma okuryazarligini destekleme
konusunda ileri dlizey beceriler kazandirmaktir.

OGRENIM Oturumun sonunda katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:
e Okuma/yazma 6grenenlerin 6zelliklerini ve tercihlerini taniyacaklar.

SONUGLARI e . . .
e Okuryazarlik gelisimini tesvik etmek icin elestirel okuma ve yazma
stratejilerini uygulamak.
e Yaygin 0grenme ortamlarina uygun kapsayici okuryazarhk etkinlikleri
tasarlayabilecek.
e Genglerin okuryazarlk becerilerini gelistirmelerine destek olmak igin
aciklama kilavuzlari ve argliman haritalari gibi araglari kullanmak.

YONTEM Grup c¢alismasi, bireysel yazma, yapilandirilmis yansitma, yaratici tasarim,
metin tabanli analiz, mikro sunumlar

GEREKLI Basili metinler (makaleler, sarki s6zleri, goris yazilari)

KAYNAKLAR Tartisma Haritasi Sablonu

Vurgulayici kalemler ve tikenmez kalemler

Yapiskan notlar

"Clmle Olusturma" calisma kagidi

Stil ipuglari El Brosiirii

Okuryazarlik Kutusu Tuval (A3 kagit) - Tasarim Sablonu
Flipchart veya beyaz tahta

Keceli kalemler, post-itler ve basili materyaller
Katilimcilar icin ginlikler veya kagit defterler

EGITMENLER iCiN
iPUCLARI

Okuma/yazma 06grenenler, bilgileri en iyi sekilde metinler araciligiyla isler
ve hatirlar — okuyarak, yazarak, notlar alarak ve referans materyalleri
kullanarak. Genellikle yazili yansitma, yazili talimatlar ve bagimsiz isleme
suresi iceren etkinliklerden faydalanirlar.




Egitmenler igin ipuglari:

1. Yazil isleme igin sessiz zaman ayirin: Her grup tartismasi veya
girdiden sonra, sessiz not alma veya gunlik yazma igin zaman
ayirin.  Bu, okuma/yazma Ogrenenlerin dogal ahliskanlklarini
onurlandirir ve bilginin kalicihgini giglendirir.

2. Tuam etkinlikler igin yazili talimatlar verin: S6zli talimatlar verirken
bile, bunlari basili veya yansitiimis adimlarla destekleyin. Bu, netlik
saglar ve katihmcilarin geri dénebilecekleri bir referans kaynagi
sunar.

3. Not alma ve oOzetlemeyi tesvik edin: Vurgulama, kenar notlari,
yeniden yazma ve Ozetleme iceren etkinlikler kullanin. Bu
uygulamalar, okuma/yazma 6grenenlerin metinlerle derinlemesine
ilgilenmelerine yardimci olur.

4. Sablonlar ve kontrol listeleri gibi araglar sunun: Argliman haritalari,
yazma cgergeveleri ve geri bildirim formlari gibi araglar, diistinceleri
yapilandirmaya ve 0Ogrencilerin  bilgileri net bir sekilde
diizenlemesine yardimci olur.

5. Okuma ve yazma gorevleri arasinda denge kurun: Enerjinin
odaklanmasini ve gesitliligini korumak icin okuma temelli analiz (or.
elestirel notlar, 6zetleme) ile yazma temelli Gretim (6r. cimleleri
yeniden yazma, ikna edici mektuplar yazma) arasinda gegis yapin.

6. Yazma konusunda akranlar arasi alisverisi tesvik edin: Yazili akran
geri bildirimi, glinlik girislerini paylasma veya yazili fikir alisverisi
icin firsatlar sunun. Bu, okuma/yazma Ogrenenler icin hala dogal
hissettiren bir sekilde kisilerarasi 6grenmeyi destekler.

7. Net ve kesin dil kullanimi 6rnegi verin: Yaziyi glcla kilan unsurlari
orneklerle gosterin. Clmle sekillendirme, stil ipuglarn ve
dizenlenmis versiyonlari kullanarak belirsiz ve net vyazilari
karsilastirin.

SURE

4 saat

Bu modiil, genglik ¢calisanlarina, okuma ve yazma 6grenenlere 6zel olarak
odaklanarak, genclerin okuma ve yazma becerilerini desteklemek igin
pratik araclar ve yaratici stratejiler saglar. Uygulamali etkinlikler, metin
analizi ve kaynak tasarimi yoluyla katilimcilar, yaygin egitim ortamlarinda
elestirel okuma, kesin yazma ve metinlerle anlamli etkilesim kurma
becerilerini gliclendireceklerdir. Egitim, genclik calisanlarinin kapsayici,
metin tabanh 6grenme deneyimleri yaratmalarina yardimci olmak icin
teoriyi etkilesimli yontemlerle birlestirir.

DEGERLENDIRME

1. Egitim, genclik c¢alismalarinda okuma/yazma 6grenenleri nasil
destekleyecegime dair anlayisimi gelistirdi.

1 — Kesinlikle katilmiyorum

2 — Katilmiyorum

3 —Tarafsiz

4 — Katiliyorum

5 — Kesinlikle Katiliyorum
2. Etkinlikler, elestirel okuma ve yazma becerilerimi gelistirmeme yardimci
oldu.




1 — Kesinlikle katilmiyorum
2 — Katilmiyorum
3 —Tarafsiz
4 — Katiliyorum
5 — Kesinlikle Katiliyorum
3. Saglanan araclar (6r. sablonlar, calisma kagitlari) yararh ve gercek
genclik ortamlarinda kolayca uygulanabilir.
1 — Kesinlikle katilmiyorum
2 — Katilmiyorum
3 —Tarafsiz
4 — Katiliyorum
5 — Kesinlikle katilyorum
4. Gayri resmi egitim ortamlarinda okuma ve yazma becerilerini gelistirme
stratejilerini uygulamaya koyma konusunda kendime giiveniyorum.
1 — Kesinlikle katilmiyorum
2 — Katilmiyorum
3 —Tarafsiz
4 — Katiliyorum
5 — Kesinlikle katilyorum
5. Egitimde teori ve etkilesimli uygulama arasindaki denge etkiliydi.
1 — Kesinlikle katilmiyorum
2 — Katilmiyorum
3 —Tarafsiz
4 — Katiliyorum
5 — Kesinlikle Katiliyorum
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Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

Su ya da Bu seceneklerinin listesini gdsterin veya dagitin:
e Kurgu mu, Kurgu Disi mi?
e Kalem mi, klavye mi?
e Gazete mi, blog mu?




Yalniz basina okumak mi, yoksa bir kitabi tartismak mi?
Kagit kitap mi, e-kitap mi?

Hizli okuyucu mu, derin okuyucu mu?

Gunlik yazmak mi, deneme yazmak mi?

Hizlica gézden gecirmek mi, satir satir okumak mi?

Katilimcilardan her giftte tercih ettiklerini daire igine almalarini isteyin.
Ardindan katilimcilardan 3 ¢ift se¢melerini ve her biri igin tercihlerini
aciklayan 1-2 cimle yazmalarini isteyin.

ikili veya uclii gruplar halinde, katiimcilar cevaplarindan bir veya ikisini
paylassinlar.

Grup olarak tartismak (izere birkac yanit toplayin.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1
Etkinlik Baghgi Metin Ameliyati — Argiimanlari inceleme
Kisa Agiklama Katilimcilar kisa argiman metinlerini analiz eder ve daha iyi mantik ve ikna
edici bir netlik kullanarak yeniden yazarlar.
Ogretme Basili metinler (6r. basyazilar, konusmalar, blog vyazilar); O6nerilen
Materyalleri baglantilar:
Basyazi:  https://www.latimes.com/opinion/story/2024-08-19/editorial-
yes-more-schools-should-ban-student-cell-phones?
Blog yazisi: https://www.usa.edu/blog/ways-journaling-benefits-students/
Gorlis yazisi: https://lahsgriffingazette.com/20052/opinion/opinion-why-
every-teen-should-volunteer/
Vurgulayicilar, kalemler
El brosiiri: "Tartisma Haritasi Sablonu"
A4 kagit
Sure 70 dakika
Talimat Adim

Egitmen, okuma/yazma 0Ogrenenler ve elestirel okuma/yazma ve
argimantasyon hakkinda kisa bir sunum vyapar (Egitim Materyalleri
bolimune bakiniz).

Adim

Katilimcilar 3-5 kisilik kiicik gruplara ayrilir. Her gruba yaklasik 250-400
kelimelik kisa bir metin (6rnegin, basyazi, blog yazisi veya goriis makalesi)
dagrtilir (Onerilen metinlerin baglantilari Ogretim Materyalleri béliimiinde
bulunmaktadir).

Her gruba ayrica Argiiman Haritasi Sablonu ve renkli kalemler veya
fosforlu kalemler dagitilir.

Adim
Her katilimci, grubuna verilen metni bir kez sessizce okur. Ardindan,



https://www.usa.edu/blog/ways-journaling-benefits-students/
https://lahsgriffingazette.com/20052/opinion/opinion-why-every-teen-should-volunteer/

fosforlu kalem veya kalemleri kullanarak sunlari isaretler:

® Ana iddia veya argiiman.

e Destekleyici nedenler ve 6rnekler.

e Duygusal veya ikna edici dil.

e Olasi 6nyargi belirtileri veya eksik bakis agilari.

Adim
Grup, analiz ettikleri metni kullanarak Argliman Haritasi Sablonunu birlikte
doldurur. Asagidakileri belirlemelidirler:

e Ana iddia.

e Destekleyici nedenler ve kanit tirleri.

e Uslup ve varsayimlar.

® Bir olasi kargi argiman ve metnin buna deginip deginmedigi.
Adim

Her grup metinden bir paragraf secer ve daha acik bir dil kullanarak,
mantiksal akisi iyilestirerek veya duygusal ényargilari dizelterek paragrafi
yeniden yazar. Yeniden yazilan paragraf, orijinal fikri yansitmaya devam
etmelidir, ancak daha dengeli ve iyi yapilandiriimis bir sekilde olmalidir.

Adim
Her grup yeniden yazdiklari paragrafi yiksek sesle okur. Diger gruplar, geri
bildirim ¢ergevesi kullanarak yazili geri bildirimde bulunmaya davet edilir:

"Begendim..."
"Su kisim kafami karistirdr..."
"Sunu iyilestirebilirsiniz..."

Degerlendirme

Egitmen, yazili sorular veya grup tartismasi yoluyla kisa bir yansitma
calismasi yapar. Katiimcilar yazili olarak yanit verir veya ikili/ktiguk gruplar
halinde paylasir.

Onerilen sorular:

Orijinal metnin mantigi veya uslubu hakkinda ne fark ettiniz?

Yeniden yazma sirecini zorlu veya ilging kilan nedir?

Onyargilar belirlemek, isinizde gencleri daha iyi desteklemenize nasil
yardimci olabilir?

Genglik faaliyetlerinizde argiiman haritalama yontemini hangi durumlarda
kullanabilirsiniz?

Katilimcilar, defterlerine her soru icin 2-3 climle yazabilirler. istege bagh:
Birkag gonulliiden birer goruslerini yiksek sesle paylasmalarini isteyin.




Etkinlik 2

Etkinlik Baghgi

Kalemle Okuma — Not Alma Zorlugu

Kisa

Katilimcilar, renk kodlu bir agiklama sistemi kullanarak kisa bir 6yki veya
kurgu disi bir metni agiklamalarla donatirlar.

Ogretim Basili metinler (kurgu ve kurgu disi) El brosiirlerine bakin
Materyalleri Farkli renklerde kalemler/vurgulayicilar

Siire 40 dakika

Talimat Ad

Her katihmciya kisa bir metin (kurgu veya kurgu disi, 300-400 kelime)
dagitilhir. Onerilen metinler E/ Brosiirleri bélimiinde yer almaktadir.

Her kisiye ayrica renk kodlu bir agiklama kilavuzu ve renkli kalemler veya
fosforlu kalemler verilir (veya tek renk kullaniliyorsa *, ?, | vb. semboller
kullanilabilir).

Adim
Renk kodunu veya sembol sistemini agiklayin, 6rnegin:

e Sari (veya alti gizili): Ana fikirler veya etkili ifadeler.

e Mauvi (veya soru isareti): Yeni veya zor kelimeler.

e Kirmizi (veya Unlem isareti): Duygusal veya ikna edici dil.

e VYesil (veya "?"): Sorular, kafa karisikhg veya daha sonra
arastirilmasi gerekenler.

Sessiz okuma ve bireysel notlar i¢cin 10 dakika slre verin. Katilimcilar,
kilavuza gore metni isaretlemeli ve ilgili yerlere kisa yorumlar yazmalidir.

Adim

Agikladirma tamamlandiginda, katilimcilardan acgiklamalarini  kilavuz
olarak kullanarak metni kendi sozleriyle 3-4 cimlelik bir 6zet yazmalarini
isteyin.

Metnin kelime anlaminin 6tesinde verdigi mesaj veya hissi yansitan 1-2
cliimle yazmalarini da tesvik edin.

Adim

Katilimcilar ikili gruplar olusturur ve metinleri birbirleriyle degistirir. Her
kisi, esinin notlarini ve 06zetini okur ve ardindan asagidaki sablonu
kullanarak yazil geri bildirimde bulunur:

“Ozetin, sunu anlamama yardimci oldu...”

“Annotasyonlarinda dikkatimi ceken bir sey...”

"Merak ettigim bir sey..."

Degisim ve geri bildirim i¢in 10 dakika slire verin.

Adim
Gondlllilerden metinlerinden vurguladiklari bir cimle veya ifadeyi




paylasmalarini ve neden dikkatlerini ¢ektigini sdylemelerini isteyin.
Dikkatle okumanin gicinli gostermek igin bu o6rneklerden birkagini
flipchart'a yazin.

Degerlendirme

Egitmen, katihmcilarla asagidaki sorulari tartigabilir ve not almalarini
tesvik edebilir:

Bugtin bir okuyucu olarak kendiniz hakkinda ne 6grendiniz?

Metne notlar almak, metni daha iyi anlamaniza nasil yardimci oldu?

Bu acgiklama yontemini, genglerle yapilan yaygin egitimde nerede
kullanabilirsiniz?

Bu etkinligi gencler icin daha anlamli veya heyecan verici hale getirecek
metinler ne tur metinler olabilir?

Etkinlik 3

Etkinlik Bashgi

Ciimle Oymaciligi — Hassasiyet Zorlugu

Kisa

Katilimcilar belirsiz veya uzun ciimleleri net, canl ve 6zlii hale getirirler.

Ogretim Cimle Oymaciligi Calisma Kagidi
Materyalleri Stil ipuglari El Brosuirii

Kalem

Yapigkan notlar veya kartlar
Sure 45 dakika
Talimat Adim

Her katilimciya 8-10 adet belirsiz, laf kalabaligl veya kéti yapilandiriimis
climlelerin bulundugu Ciimle Olusturma Calisma Kagidi dagitilir.
Her katihmciya ayrica asagidaki gibi stratejiler iceren Stil ipuclari El
Broslirt verilir:

e Etkin cimle kullanin

e Belirsiz sifatlardan kaginin

® Gereksiz kelimeleri ¢ikarin

® Gl isimler ve fiiller segin

e Kliseleri yeni ifadelerle degistirin.
Adim

Katiimcilara, her clmleyi asagidaki amaclarla yeniden yazarak
"sekillendireceklerini" aciklayin:

e Aciklik
e Kisalik
e Canliveya kesin dil.

Katilimcilara 15 dakika slire verin ve her climleyi orijinalinin altina veya
yanina yeniden yazarak sessizce calissinlar.

Adim




Bitirdikten sonra, her katilimcidan en begendigi ciimleyi se¢cmesini ve
orijinal ile yeniden yazilmig versiyonlarini bir yapiskan nota veya karta
yazmasini isteyin.

Adim
Katilimcilar odada dolasarak bir partnerle kartlarini degistirin. Her kisi
karttaki iki versiyonu okur ve asagidaki ipuglarini kullanarak kisa yazili
geri bildirim verir:

e "Bu daha gugli ¢unkd..."

e "Cliimleyi su sekilde daha net hale getirdin..."
e "Su sekilde daha da iyilestirebilirsin..."

Adim

2-3 gondulliden climlenin her iki versiyonunu yiksek sesle okumasini ve
yaptiklari degisiklikleri aciklamasini isteyin. Egitmen, Ozellikle etkili
diizenlemeleri vurgulayabilir ve bunlarin neden gligli oldugunu
tartisabilir.

Degerlendirme

Katilimcilardan asagidaki sorulari yanitlayarak yazili olarak disinmelerini
isteyin:

Bu alistirma sirasinda kendi yazma stiliniz hakkinda ne fark ettiniz?

El brosurindeki diizenleme stratejilerinden hangisi size en ¢ok yardimci
oldu?

Gengler icin veya genclerle birlikte yazarken kesinlik neden énemlidir?

Bu etkinligi genclere uygun bir meydan okuma veya oyuna nasll
donistirebilirsiniz?

Sessiz disiinme icin 5-7 dakika siire taniyin. istege bagh: lyilestirilmis
cimleleri toplayarak grup icin bir "6nce ve sonra" posteri veya kolaj

hazirlayin.

Etkinlik 4

Etkinlik Baghgi Okuryazarhk Kutusu Tasarimi - Tasinabilir Okuma/Yazma Kiti
Olusturma

Kisa Bu etkinlik, katilimcilari okuma ve yazmay! desteklemek icin 6zellikle
okuma/yazma 0Ogrenenler i¢in gayri resmi egitim ortamlarinda
kullanilabilecek yaratici ve pratik bir okuryazarlik ara¢ seti tasarlamaya
tesvik eder.

Ogretim Bos bir A3 "Okuryazarlk Kutusu Tuval"

Materyalleri

Okuryazarlik Kutusu Tuval — Tasarim Sablonu

Keceli kalemler, post-it'ler, makas ve ornek materyaller (6r. dergiler,
defterler, basili ipuglar)

Kalem

Kagit/renkli kagit




Sure

75 dakika

Talimat

Adim
Katilimcilari 3-5 kisilik kiigtik gruplara ayirin. Her gruba sunlar verilir:

e Bos bir A3 "Okuryazarlik Kutusu Tuval" (Tasarim igin sablona
bakin)

e Keceli kalemler, post-itler, makas ve o6rnek materyaller (or.
dergiler, defterler, basili ipuglari).

Katilimcilara, genclik merkezi, park, milteci kampi veya gegici barinma
yeri gibi gayri resmi ortamlarda kullanilabilecek tasinabilir bir
okuryazarhk kiti tasarlayacaklarini agiklayin.

Adim
Her grup, okuryazarlk kutusu icin bir genclik baglami secer. Ornekler
sunlar olabilir:

e '"internet erisimi olmayan kirsal kesimdeki gengler igin"
e "Gegici barinaklarda yasayan milteci gengler igin"
o “Topluluk sanat merkezindeki gengler igin”

Onlardan bu baglami tuvalin st kismina yazmalarini isteyin.

Adim
Gruplar beyin firtinasi yapip tuvaline asagidaki unsurlari yazsinlar:
e 5 okuma materyali (6r. kisa oykiler, dergiler, siirler, bilgi formlari)
e 5 yazma aracl veya yazma konusu (6r. gunlikler, hikaye
baslangiglari, diyalog kartlari)
e 3 etkilesimli okuryazarlik etkinligi (0r. sessiz okuma yarismasi,
akran geri bildirim oyunu)
e Genglerin yazdiklarini yansitabilecekleri veya paylasabilecekleri 1
yaratici yol (6r. post-it duvari, "gelecege mektup" panosu).
Kutularini gorsel olarak gekici hale getirmek igin eskiz, liste ve simgelerin

kullanilmasini tesvik edin.

Adim
Her grup, kutularini diger katiimcilara tanitmak icin 2 dakikalik bir sunum
hazirlar. Asagidakileri aciklamalidirlar:

e Kutunun kimin icin oldugu

e cinde nevar

e Okuma/yazma 6grenenlerin okuryazarligini nasil destekledigini
e Gurur duyduklari yaratici bir unsur.

Gruplar sirayla sunumlarini yapar. Diger grup Uyeleri not alabilir veya kisa
tesvik edici geri bildirimler yazabilir.

Degerlendirme

Sunumlarin ardindan, katiimcilardan asagidaki sorulari yazili olarak
yanitlamalarini isteyin:




Baska bir grubun okuryazarlik kutusunun hangi kismi sizi en ¢ok etkiledi?
Kendi ortaminizda bulunan malzemelerle bir okuryazarlik kutusu
yapabilir misiniz?

Gengler okuma/yazma araglarina erisimde ne gibi engellerle
karsilasabilir?

Yarin okuryazarhg desteklemek icin genclik alaniniza ekleyebileceginiz
basit ve distik maliyetli bir sey nedir?

Katihmcilara yazmalar i¢in 5-7 dakika siire verin. istege bagl olarak,
cevaplarini duvara yapistirmalarini veya grupla paylagsmalarini isteyin.




MODUL 4 — KINESTETIK OKURYAZARLIK

MODUL No 4 Kinestetik Okuryazarhk
GENEL HEDEF Modilin genel amaci, genglik c¢alisanlarina kinestetik 6grenme
yontemlerinde ileri diizey beceriler kazandirmaktir.
OGRENME Oturumun sonunda katilimcilar sunlar yapabileceklerdir:
SONUCLARI ° k!nestet!k ?grenme s.t|I|n|n ozelliklerini bilmek
e kinestetik 68renmeyi genglerle yaptiklari ¢alismalara uygulamak
e calismalarinda kinestetik 6grenme yontemlerini kullanmak
YONTEM Grup ¢alismasi, enerji verici aktiviteler
GEREKLI Kagit yapraklari, bir kavanoz sebze (6rnegin tursu).
KAYNAKLAR

EGITIMCILER iCiN
iPUCLARI

Kinestetik 6grenenler genellikle, yeni bilgileri tam olarak anlamak ve
hatirlamak icin aktif katilim ve fiziksel etkilesim gerektiren, uygulamal
o6grenenler olarak tanimlanir.

Egitmenler icin ipuglarn

1. Kurallari ve hedefleri agik¢a tanimlayin: Bir etkinlige baslamadan
once, genclerin gorevin amacini, her katilimcinin sorumluluklarini
ve davranig kurallarini agikga anlamalari énemlidir. Béyle bir yapi,
glvenli bir 6grenme ortami yaratmaya yardimci olur ve genellikle
kafa karisikligina yol agan kaygiyi azaltir.

2. Etkinligi grup dinamiklerine gore dizenleyin: Bazi durumlarda,
etkinligi daha kicglik gruplara ayirmak yararl olabilir. Her gruba
farkl gorevler verilebilir. Bu sekilde, katilimcilar net bir goreve
sahip olur ve her katilimci amacini ve etkinligin stresini bildigi igin
etkinlik kontrol edilebilir hale gelir.

3. Gorsel ve isitsel sinyaller ekleyin: Kinestetik etkinlikler hareketle
yogun bir sekilde iliskili oldugundan, isitsel ve gorsel sinyaller
(6rnegin zamanlayici, jestler) gencglerin zaman iginde kendilerini
yonlendirmelerine ve bir sonraki etkinlige ne zaman gececeklerini
veya mevcut gorevi ne zaman bitireceklerini anlamalarina yardimci
olabilir. Bu sekilde, egitmen gereksiz glirtltliyld onler ve etkinligin
ritmini daha net bir sekilde kontrol edebilir. Bir 6rnek: Gorev icin
ayrilan stre doldugunda, egitmen alkislamaya baslar ve katilimcilar
alkis sesini duyduklarinda ellerini kaldirmahdir.

4. Plan olustururken, etkinligin yogunlugunu ve siiresini géz 6nlinde
bulundurun: etkinligin etkili olmasi icin katilimcilarin yasini, dikkat
slresini ve fiziksel uygunlugunu degerlendirmek ©6nemlidir. Cok
uzun veya c¢ok yogun bir etkinlik yorgunluga veya dikkat kaybina
neden olabilir, bu nedenle daha aktif gorevlerin ardindan kisa
molalar eklemek faydali olabilir.

5. Etkinliklerin karmasikligini kademeli olarak artirin: daha basit
gorevlerle baslayin ve karmasikliklarini kademeli olarak artirin.
Ornegin, 6nce katimcilara temel hareketleri tanitin ve ancak




ondan sonra daha karmasik etkinliklere gegin. Bu sekilde,
katilimcilar etkinligin yapisina dogal olarak uyum saglar ve egitmen
kaosun énlenmesini saglar.

SURE

4 saat

TANIM

Kinestetik 6grenme, dokunsal 6grenme olarak da bilinir ve bireylerin
dokunma, hareket etme veya uygulamali goérevleri yerine getirme gibi
fiziksel aktiviteler yoluyla en iyi sekilde 6grendikleri bir 6grenme tarzidir.
Kinestetik 6grenenler, yeni bilgileri tam olarak anlamak ve hatirlamak icin
aktif katilim ve fiziksel etkilesim gerektiren uygulamali 6grenenler olarak
tanimlanir. Yapma, zanaat ve yaratma gibi uygulamali etkinliklerden
hoslanirlar. Ayrica dinlerken ¢ok fazla karalama yapma egilimindedirler.

Bilgi su yollarla edinilir:

Tim duyularin kullanilmasi — gérme, dokunma, tatma, koklama, isitme
Laboratuvarlar

Saha gezileri

ilkelere drnekler

Gergek hayattan 6rnekler iceren dersler

Uygulama

Dogrudan uygulama

Deneme yanilma

Orneklerin toplanmasi (kayalar, bdcekler, bitkiler, kabuklar vb.)
Sergiler, numuneler, fotograflar

Tarifler (sorunlarin ¢ézliimleri, dnceki sinav kagitlari)

Kinestetik 6grenenler:

e dokunarak, yaparak, bir seyler yaparak, biikerek en iyi sekilde 6grenirler;
e laboratuvar ¢alismalari, pratik etkinlikleri severler;

e 0grendiklerini yazmak zorundadirlar;

e iyi sporculardir;

¢ uzun siire hareketsiz oturamazlar;

* Yazma becerileri ¢ok iyi degildir ve yazilari ¢ok giizel degildir;

e Calisirken sik sik ara verirler ve bu aralarda resim yapar veya bir seyler
insa ederler;

e dans etmeyi, hareket etmeyi severler, bu nedenle okulda yerinde
duramazlar, bir yerde oturup kalamazlar;

» "hafizalari sag ellerinde" (solak iseler sol ellerinde) oldugu sakasi yapilir.

DEGERLENDIRME

e Gorev ve alistirmalarin tamamlanmasi

e Tartismalar ve grup ¢alismalari sirasinda aktif katilim

e Etkinlikler hakkinda akran ve egitmen geri bildirimi

e Son degerlendirme: Kinestetik okuryazarlik, genclerle ¢alismanizi nasil
gliclendirebilir?

e Kinestetik okuryazarlk becerileri lizerine istege bagli 6z degerlendirme
kontrol listesi

KAYNAK

Houghton  Universitesi ~ (2024)  Kinestetik =~ Ogdrenme  Stilleri.
https://www.houghton.edu/undergraduate/student-life/student-
success/academic-support-and-accessibility/study-
skills/general/Kinaesthetic-learning-style/ adresinde mevcuttur (Erisim
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tarihi: 24 Temmuz 2024)

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

Ozgiin karsilama

Egitmen katilimcilar ikili gruplara ayirir. Her grup, sadece cesitli
hareketler, jestler veya dans adimlari kullanarak bes dakika icinde orijinal
bir karsilama olusturur. Belirlenen siirenin sonunda, her grup olusturdugu
karsilama hareketlerini gosterir. S6zli ifade de kullanilabilir.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Bashgi

Hediye Olusturma

Kisa

Katilimcilar kiiglik gruplar halinde galigir. Tek bir gorevleri vardir: kuralsiz
bir hediye hazirlamak. Egitmen, hediyenin alicisini kendisi seger. Kurallarin
olmamasi, katilimcilarin vyaraticilik becerilerini gelistirmelerine olanak

tanir.
Ogretim Kagit
Materyalleri
Siire 60 dakika
Talimat Adim

Katilimcilari 4-6 kisilik kiigiik gruplara ayirin.

Egitmen, katihmcilardan bir kagida hayatlarindaki 3 ana degeri yazmalarini
ve kagidi ucak seklinde katlamalarini ister. Ugagin {izerine havayolu
sirketinin adini yazin, adda katiimcinin adi veya adinin bir kismi
bulunmahdir.

Ardindan tim katilimcilar siraya girer ve ugaklari ugurur. Egitmen ilk kismi
(4-6 ucak) toplar, ardindan ikinci kismi toplar vb. Geriye kalanlar son
gruptur.

Adim

Egitmen katilimcilara bir gérev verir — ... icin bir hediye hazirlamak ({ilke,
sehir, okul, proje vb.). Katilimcilar dogadan malzemelerle bir hediye
hazirlayabilir, dans, sarki, video, sunum, istedikleri her seyi yapabilirler.

Bu etkinligin 6zelligi, kurallarin olmamasidir.

Adim

Her katiimci grubu hediyelerini sunar.

Adim
Egitmen, sonunda bir yarisma diizenleyebilir ve katiimcilardan en iyi ve en
yaratici hediyeyi secmelerini isteyebilir.

Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirme Anketi

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?
L] Cok ilgi ¢ekici




[ Biraz ilgi gekici

L1 Notr

[ Cok ilgi Cekici Degil
U] Hig ilgi ¢ekici degil

2. Bu etkinlik kinestetik 6grenme hakkindaki anlayisinizi gelistirdi mi?
L] Evet, 6nemli dlctide
L] Evet, biraz
L1 Notr
L] Hayir, pek degil
L1 Hayir, hig

3. Grubunuzda isbhirligi yapmaya ve etkili bir sekilde ¢alismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?

(] Kesinlikle katiliyorum

[ Katihyorum

L] Tarafsiz

L] Katilmiyorum

[ Kesinlikle Katilmiyorum

Etkinlik 2

Etkinlik Baghgi

Hayatta Kalma Avciligi

Kisa Amacg - hizli tepki vermeyi gelistirmek, topragin ve ylzeyinin sakinlerinin
besin kaynaklarini 6grenmek. Konu (topragin sakinleri) mifredata veya
egitim amaclarina gore degistirilebilir. Etkinlik, enerji verici bir aktivite
olarak da kullanilabilir. Etkinlikten once, katilimcilar konuyla ilgili bir
video izleyebilir.

Ogretim Gerekli

Materyalleri

Siire 20 dakika

Talimat Adim

Gencgler, esit sayida Uyeden olusan iki gruba ayrilir. Katihmclilar,
aralarinda yaklasik 5 metre bosluk kalacak sekilde birbirlerine karsi
dururlar (baslangic noktasindan mesafeyi bir seyle isaretleyebilirsiniz).
Her grubun arkasinda yaklasik 10 metre bosluk olmahdir, ¢linki takimlar
birbirlerinden kagarak glivenli bélgeye ulasmak zorundadir.

Bu nedenle, grup lyelerinin glivenli olacagi sinirlari da isaretleyin.

Adim
Her iki takim da toprak sisteminin 3 rolini ezberlemelidir:
1. Kompost yiyen bir solucan. Solucanin hareketi, kollarini yanlarinda

tutmak ve tim vicudunu sallamaktir.




2. Solucani yiyen bir kus. Kusun hareketi, uzattigi kollarini geriye dogru
atmaktir.

3. Kuslarin bile donilsebilecegi kompost. Hareket, yere c¢omelme
seklindedir.

Adim

Her iki takim da, verilen baslangi¢ isaretinden sonra 5 saniye icinde
sessizce hangi hayvan roliine dontiseceklerine karar vermelidir. Ancak,
sadece bir role donlismekle kalmamali, ayni zamanda onlerindeki diger
takimin hangi role donisttgline de hizlica tepki vermelidir. Buna gore, ne
yapacagina istk hizinda karar vermelidir: onlardan kagmak mi, yoksa
onlari yakalamak mi?

Eger donerse:

e solucanlar ve kompost - kompost kendi sinirina dogru kosar, solucanlar
ise onlara dogru kosar ve yakalamaya (dokunmaya) ¢alisir;

e kuslar ve solucanlar - solucanlar kendi sinirlarina dogru kosar ve kuslar
onlara dogru kosarak yakalamaya (dokunmaya) ¢alhsir;

e kompost ve kuslar - kuslar kendi sinirlarina dogru kosar ve kompost
onlara dogru kosarak yakalamaya (dokunmaya) galisir.

Baska bir gruptan birini yakaladiklarinda - o kisi onu yakalayan gruba
gecmelidir. Ardindan takimlara tekrar 5 saniye slire verilir. Baslangictan
sonra herkes, dondiikleri yone gore birbirlerini tekrar yakalar. Turlar
istenildigi kadar tekrarlanabilir veya bir taraf diger tarafi yakalayana
kadar devam edebilir.

Degerlendirme

Katilimcilari daireye geri donmeye ve sunlari paylasmaya davet edin:
- Hangi eylemi yapmaya hizlica karar verdiklerini.
- Gruplarinda nasil anlasmaya vardiklarini.

Etkinlik 3

Etkinlik Bashgi

Achik Krizi

Kisa

Bu etkinlik, takim calismasini ve problem ¢dzmeyi birlestirir, sorumluluk
paylasimini 6gretir ve katihmcilari iklim krizini ¢6zmek icin harekete
gecmeye motive eder. Etkinlik, iklim krizi veya ¢ozlimleri hakkinda daha
iyi bir anlayis kazanmayi amaclamaktadir (konu, miifredata veya egitim
hedeflerine gore degistirilebilir).

Son olarak, egitmen sunlari séyleyebilir:

Herkes ortak bir hedef icin bir araya geldiginde her sorun (iklim krizi bile)
¢cOzllebilir. Blylik sorunlari ¢dzmek icin kiiciik durumlardan 6grenmeye
baglamaniz gerekir. Gruplar bu oyun sirasinda sorunsuz bir sekilde
anlasmaya varirsa, onlari tebrik edin ve iklim krizini ¢dzmeye yardimci
olacak degisiklikler yapmaya tesvik edin. Kigiik 6lcekte baslayabilirsiniz:




sinifiniz, koyuniz, ardindan bolgeniz, llkeniz vb.

Ogretim Bir kavanoz sebze (6rnegin tursu).
Materyalleri

Sure 40 dakika

Talimat Adim

Baslangicta, egitmen katilimcilara iklim krizinin sadece isletmelerin veya
politikacilarin sorunu olmadigini vurgulamalidir. iklim krizinden hepimiz
sorumluyuz, bu yizden bu sorunun ¢6ziimine kesinlikle herkes katkida
bulunmalidir. Ve blyuk gorevleri istlenebilmek igin kiigik egzersizlerle
baslamaliyiz. Kiiglik gorevleri nasil basarabileceginizi ve takim olarak nasil
calisabileceginizi gorin.

Adim

Katihmcilar 8-12 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba bir rol/sorumluluk
listesi verilir:

e 1 kisi sadece yer;

e 1 kisi sadece kavanozu alir;

e 1 kisi sadece kavanozu agar;

e 1 kisi sadece konusur;

e 1 kisi sadece konusanin soyledigi her seyi reddeder;

¢ 1 sadece arar;

¢ 1 sadece yonlendirir;

¢ 1 sadece besler;

* 1 sadece arayani sessizce engeller;

¢ 1 sadece eylemin nasil gittigini yazar;

¢ 1 sadece ses efektleri olusturur;

e vb. (grupta kac kisi varsa o kadar rol vardir).

Egitmen, her gruba gorevleri dagitmalari igin 10 dakika siire verir.

Adim 3
Gorev, 10 dakika icinde gizlenmis sebzeleri bulup yemektir.

Degerlendirme

Tum katilimcilar daire seklinde oturur. Egitmen sunlari sorar:

- Roller nasil dagitildi?

- Parmakla isaret etme oldu mu yoksa herkes kendi sorumlulugunu
kendisi mi secti?

- Aldiginiz rol hakkinda ne hissettiniz?

- Neden bu rolii sectiniz?

- Birlikte cahismak nasildi?

Etkinlik 4




Etkinlik Baghgi

Yemek Pisirerek ingilizce Ogrenmek

Kisa

Yemek pisirmek, sadece hareket degil, koku, tat ve gorme gibi birgok
duyuyu iceren harika bir aktivitedir. ingilizce yazilmis tariflerin sizin igin
bir engel olmadigini anlayin. Sadece ingilizce iletisim kurarak birlikte
yemek pisirmek, bir dili 6grenmek igin harika bir yontemdir. Bu yéntem
diger dilleri 6grenmek icin de uygulanabilir.

Ogretim Tarifler (basih veya cevrimici), yiyecekler, mutfak gerecleri, ocak veya
Materyalleri firin bulunan mutfak

Siire 1 saat

Talimat Adim

Egitmen gencleri gruplara ayirir ve onlara etkinlik kurallarini agiklar.
Klglk gruplar birlikte calisabilir; buylk gruplar 3 ila 5 kisilik daha kiiclik
gruplara ayrilabilir.

Adim
Egitmen genclere tarifler verir. Her grup bir tarif secer ve yemegi
hazirlamak igin gerekli gida Urinlerini seger.

Adim

Her grup, ingilizce veya isaret diliyle iletisim kurarak ¢alismaya baslar.
Yemekler hazir oldugunda, her grup calismalarini sunar. Egitmen, tim
yemekler igin ortak bir pisirme alani dizenler.

Degerlendirme

Tum katilimcilar daire seklinde oturur ve su konulari tartisir:

1. Yemek pisirirken 6grendiginiz yeni kelimeler nelerdir?

2. Digerleriyle iletisim kurmanin zorluk derecesini 1 ila 5 arasinda
puanlayin.

3. Bu 6grenme yontemini begendiniz mi?

Etkinlik 5

Etkinlik Baghgi

Venn $Semasi

Kisa

Venn diyagrami, birbiriyle kesisen veya ic¢ ice gecmis dairelerden olusur.
Diyagram, farkli nesneler veya gruplar arasindaki iliskileri gosterir.
Diyagramda iki dairenin kesistigi kisim, sanat eserleri gibi her iki nesneye
ortak olan 6zellikleri gosterir.

Venn diyagrami 1881 yilinda ingiliz filozof ve matematikci John Venn
tarafindan olusturulmus ve onun adini almistir.

Venn diyagrami, Ust Uste binebilen dairelerden olusur. Venn diyagrami,
nesneler arasindaki mantiksal iliskileri gosterir. Diyagramda iki (veya
daha fazla) dairenin kesistigi kisim, her iki (tim) dairedeki nesnelerin
ortak ozelliklerini gosterir, 6rnegin oyuncaklar.




Venn diyagrami, ayni 6zelliklere sahip nesneleri gruplar veya kiimeler
halinde siniflandirmanin bir yoludur.

Matematikte Venn diyagramlari, kiime teorisinin bir pargasidir.

Venn diyagrami genellikle bir, iki veya (g (veya daha fazla) ortlisen daire
icerir.

Cogu zaman, Venn diyagramlari iki kime icerir ve bu kimelerin
elemanlarina (kiimeleri grup veya set olarak adlandirirsak, genellikle
terimi kullaniriz)

Ornek

Yesil noktali kag araba var?

CARS l

Yesil noktali arabalar yesilimsi alanda bulunur (bu, her iki dairenin

kesistigi alandir).

Ogretim Kagit, kalem, makas
Siire 1 saat
Talimat Adim

Sinifta 80 Ogrenci var. 9 6grenci Fransizca ve Almanca 0Ogreniyor. 35
Ogrenci sadece Fransizca 6greniyor. 2 6grenci Fransizca veya Almanca
6grenmiyor.

(a) Venn semasini tamamlayin.

¢

G F

(b) Sadece Almanca 6grenen 6grenci sayisini bulun

Adim
Bir duglinde, konuklar tath olarak dondurma veya muhallebi yiyebilir.




Venn diyagrami, konuklarin segimleri hakkinda bilgi vermektedir.

¢

Ice Cream Custard
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(a) Ka¢ misafir muhallebiyedi? .........cccccuvnnnnneeen.

(b) Kag¢ misafir dondurma ve muhallebi yedi? ............cccuvveeeennn.

(c) Dugline ka¢ misafir katildi? ..........ccovvveerennnnnee.

Adim

24 6grenciden olusan bir sinifta, 12 6grenci piyano caliyor, 13 6grenci

gitar caliyor, 4 6grenci ise higbir enstriman calmiyor. (a) Bu bilgiyi Venn

semasinda gosterin.

e

Degerlendirme

Venn diyagramini hangi etkinliklerde kullanabilirsiniz?

Gengler Venn diyagramini  kullanarak hangi becerilerini
gelistirebilirler?

Bu yontemi ginlik islerinizde nasil kullanabilirsiniz?




MODUL 5 - DIJITAL OKURYAZARLIK

MODUL No 5 Dijital Beceriler ve Hikaye Anlatimi
GENEL HEDEF Modilin genel amaci, genglik ¢alisanlarina 6grenme yéntemlerinde dijital
hikaye anlatimiyla birlikte kullanilan temel dijital uygulamalari
O0gretmektir.
OGRENME Oturumun sonunda katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:
SONUCLARI ° h?kaye anlatma yontemleriyle temel dijital uygulamalari kullanmayi
bilmek
e Bu becerileri genclerle yaptiklari calismalarda uygulamak
® islerinde ileri dizey temsil uygulamalar ve 0zel dijital hikaye
anlatimi yontemlerini kullanmak
YONTEM AIDA modeliyle hikaye anlatimi, etkilesimli sunum uygulamasi
mentimetre.com'un kullanimi, video uygulamasi CapCut'un kullanimi, Al
icin komutlarin kullanimi (ChatGPT, Groks.com, DeepSeek).
GEREKLI DizlistU bilgisayarlar, cep telefonlari ve internet, kagit ve kalem, internet

erisimi, beyaz tahta, kalemler, yapiskan notlar.

EGITIMCILER iCiN
IPUGLARI

AIDA modeline goére hikaye anlatimi uygulamalari ve hikaye anlatimi
yontemlerine uygun dijital beceriler, dijital icerigi gezme, degerlendirme
ve olusturma becerilerini ve gengleri derslere daha etkili bir sekilde dahil
etme becerisini icerir. Bu alandaki 6grenciler, dijital araglarla etkilesim
kurmalarina, yaratici projelerde isbirligi yapmalarina ve hikaye anlatimi
tekniklerini dinamik bir sekilde uygulamalarina olanak taniyan etkilesimli,
uygulamali deneyimlerden yararlanir.

Egitimciler igin ipuglari:

1. Kurallari ve hedefleri agikga tanimlayin: Derse baslamadan dnce,
Ogrencilerin oturumun amacini, beklenen 6grenme ciktilarini ve
cevrimigi ve cevrimdigi etkilesim kurallari hakkinda bilgi sahibi
olduklarindan emin olun. iyi yapilandirilmis bir yaklasim, olumlu bir
0grenme ortami olusturur, karisikligl en aza indirir ve 6grencilerin
0grenme sirecine odaklanmasina yardimci olur.

2. Etkinlikleri farkli 6grenme stillerine uyarlayin: Ogrencilerin farkli
ogrenme tercihleri olabileceginden, etkilesimli tartismalar, gorsel
hikaye anlatimi, uygulamali dijital projeler ve grup etkinlikleri gibi
cesitli 6gretim yontemlerini bir araya getirin. Bu, tiim 6grencilerin
katihmini ve daha derin bir anlayis kazanmasini saglayacaktir.

3. Multimedya araglarini etkili bir sekilde kullanin: Temel dijital
beceriler ve hikaye anlatimi, videolar, gorseller, infografikler ve
etkilesimli icerik gibi ¢esitli medya formatlarinin kullanimiyla gelisir.
Anlamayi ve katilimi artirmak icin gorsel ve isitsel 6geler ekleyin.

4. Sorumlu ve etik dijital davraniglar tesvik edin: Cevrimigi givenlik,
telif hakki bilinci ve sorumlu icerik olusturma dahil olmak lzere
dijital vatandashgin &nemini vurgulayin. Ogrencilerin dijital
ortamlarda nasil etkilesimde bulunmalari ve baskalarinin
galismalarina  ve mahremiyetine nasil saygi gostermeleri
gerektigine dair net kurallar belirleyin.




10.

Dijital araglarla uygulamali pratik yapma firsati saglayin: Dijital
becerilerde yaparak égrenme c¢ok dnemlidir. Ogrencilere bloglar,
podcast'ler ve videolar gibi dijital hikaye anlatim araglarini deneme
firsati verin. Adim adim rehberlik saglayin ve yaratici kesiflere izin
verin.

Yapilandinlmis 6grenmeyi yaraticilikla dengeleyin: Net kurallara
sahip olmak 6nemli olmakla birlikte, 6grencilerin kendi hikaye
anlatim stillerini  kesfetmeleri igin esneklik taniyin. Dijital
anlatilarini kisisellestirmeleri ve benzersiz seslerini gelistirmek igin
farkh formatlari denemeleri igin onlari tegvik edin.

Gorevlerin karmasikhigini kademeli olarak artirin: Senaryo yazimi,
video diizenleme veya etkilesimli medya olusturma gibi ileri dizey
hikaye anlatma tekniklerine ge¢meden Once, ¢evrimigi
platformlarda gezinme ve kaynaklari degerlendirme gibi temel
veya gerekli dijital becerilerle baslayin. Bu kademeli yaklasim,
Ogrencilerin gliven ve becerilerini asamali olarak gelistirmelerine
yardimci olur.

Erisilebilirlik ve kapsayicihgi saglayin: Dijital ara¢ ve kaynaklarin,
beceri dlizeyleri veya gecmisleri ne olursa olsun tim oOgrenciler
tarafindan erisilebilir olmasini saglayin. Ihtiyac duyanlar icin
alternatif formatlar, acgik talimatlar ve ek destek saglayin.

Geri bildirim ve yansitma ekleyin: Ogrencileri dijital projeleri
Uzerinde dlsinmeye, akranlariyla geri bildirim paylasmaya ve
yapici geri bildirimlere gore ¢alismalarini gézden gegirmeye tesvik
edin. Bu yinelemeli slire¢, 68renmeyi gliclendirir ve hikaye anlatma
becerilerini gelistirir.

isbirligine dayali bir 6grenme ortami yaratin: Ogrencilerin dijital
anlatilar birlikte olusturabilecekleri grup hikaye anlatimi projeleri
dahil ederek takim calismasini tesvik edin. isbirligi, dijital iletisim
becerilerini gelistirir ve 6grencilerin birbirlerinden 6grenmelerini
saglar.

SURE

4 saat

ACIKLAMA

Bu modiil, genclik calisanlarina gorsel okuryazarhgl tanitarak gorsel icerigi

okuma, yorumlama ve olusturma Uzerine odaklanir. Moddl g temel alan

etrafinda sekillenmistir: gorsel iletisimi anlama, gorselleri elestirel olarak

analiz etme ve gorsel hikaye anlatimini kullanma. Etkilesimli sunumlar,

grup gorevleri ve dijital araclarin kullanimiyla katilimcilar hem elestirel

hem de yaratici beceriler gelistireceklerdir. Modul, diger ortaklar i¢in de bir

temel olusturarak, yerel egitimlerinde uyarlayip kullanabilecekleri net ders

planlari, etkinlik kilavuzlari ve multimedya 6rnekleri sunar.

DEGERLENDIRME

Gorsel analiz gorevlerinin ve hikaye anlatimi alistirmalarinin
tamamlanmasi

Tartismalar ve grup calismalari sirasinda aktif katilim

Olusturulan gorsel hikayeler hakkinda akran ve egitmen geri
bildirimi

Son degerlendirme: Gorsel okuryazarlk, genclerle yaptiginiz




¢alismalari nasil giglendirebilir?
e Gorsel okuryazarlik becerileri lizerine istege bagh 6z degerlendirme
kontrol listesi

KAYNAK

e Canva Tasarim Okulu (www.canva.com/learn )

e “Goruntlleri Okuma: Gorsel Tasarimin Grameri” Kress &amp; van
Leeuwen

e Genglerin Genglik Bilgilendirme Programlarina Katilimi Rehberi
LINK

e StoryCenter — Gorsel Hikaye Anlatimi Kaynaklari LINK

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

"Hikaye nedir?"

Kisa Agiklama: Katiimcilar, 6gretmenlik deneyimlerinden akilda kalan bir
hikayeyi paylasir.

Ogretim Materyalleri: Beyaz tahta, kalemler, yapiskan notlar

Siire: 10 dakika

Talimat

- Katihmcilardan, sinifta yasanan unutulmaz bir olayl 6zetleyen bir
cimle yazmalarini isteyin.

- Ciftler halinde paylagmalarini saglayin, ardindan iyi bir hikayenin
temel unsurlarini tartisin.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Baghgi Dijital Hikaye Anlatimi

Kisa Agiklama AIDA modeline gore hikaye anlatiminin, izleyicinin ilgisini cekecek basarili
bir hikaye olusturmak igin nasil kullanilabilecegini 6grenin.

Ogretim Dizlstu bilgisayarlar, internet erisimi, kalem, defter

Siire Etkinligin Suresi 1 saat

Talimat Adim

AIDA Modeli nedir, taniyalim

AIDA, dikkat cekmek, bilgi vermek, istek uyandirmak ve miusterileri
harekete gecirmek icin pazarlama alaninda kullanilan bir modeldir. Bu
modeli uygulayarak, genclere daha etkili bir sekilde iletisim kurabilir ve
bilgileri yapilandiriimis, ilgi cekici bir sekilde aktarabilirsiniz. Bu yaklasim,
gencleri dizenlediginiz etkinliklere daha aktif bir sekilde katilmalarini ve
0grenmelerini saglayabilir.

e A - Dikkat

o |-ilgi

e D-Arzu

e A-Eylem

Simdi, AIDA modelini kullanarak genclere hikaye anlatimini nasil
aciklayabileceginizi ve onlarin ilgisini nasil gekebileceginizi inceleyelim.
AIDA modelini kullanarak kil ¢gdmlek yapimi etkinligini tanitan bir genglik



http://www.canva.com/learn
https://www.eryica.org/publications/youth-participation-guide
https://storycenter.info/en/tools/

calisani icin hazirlanmis érnekler.

ATENTION

INTEREST

ACTION

Adim
A- Dikkat: ilgili ve ilgi cekici bir seyle dikkatlerini cekerek baslayin.

Ornek: "Hic elinize bir sey alip 'Bunu ben sifirdan yaptim' diye diisiindiiniiz
mu? Bir parca kil alip onu kendi ellerinizle glzel, kullanisli ve tamamen
benzersiz bir seye donlstirdiglintzi hayal edin. Biz de bunu yapacagiz.
Bu sadece el isi degil, hikayenizi anlatan bir sanat eseri yaratmak."

A-ATTENTION

start by capturing
attention with something
relevant and engaging

ADIM
| - ilgi: Etkinligi kisisel ifade veya kesifle iliskilendirerek katilimcilarin ilgisini
canli tutun.

Ornek: "Kil calismasi sadece teknikle ilgili degildir; sabir, yaraticilik ve
ellerinizin  neler yapabilecegini kesfetmekle ilgilidir. Comleginizi
sekillendirirken, kigik hareketlerin ve segimlerin daha 6nce var olmayan
bir seyi nasil yarattigini géreceksiniz. Bu, uygulamali, biraz daginik ve
aslinda ¢ok rahatlatici bir i dir."




I-INTEREST

give a reason to stay engaged
by connecting the activity to
personal expression or
discovery

ADIM
D - Arzu: Etkinligi tamamlamanin heyecanini veya degerini hissettirin.

Ornek: "Bu aktiviteyi tamamladiginizda, tamamen size ait bir ¢coémlek ile
ayrilacaksiniz. Baska hi¢c kimsenin c¢comlegi ayni olmayacak. Comlegi
boyayabilir, hediye edebilir veya bir seyi denediginizde neler
yaratabileceginizi hatirlatmasi icin saklayabilirsiniz. Hatta yeni bir hobi
veya gizli bir yetenek kesfedebilirsiniz."

build a sense of excitement or
value in completing the
activity

ADIM
A- Eylem: Baglamalari ve ilk adimi atmalari igin onlari tesvik edin.

Ornek: "Hadi baslayalim — kil parcanizi alin, kollarinizi sivayin ve
sekillendirmeye baslayalim. Burada dogru ya da yanlis yok — sadece hayal
glcunaz ve kilin dokunusu var. Hazir misiniz?"




A-ACTION

encourage to begin and
make the first move

ADIM

Simdi, genclik calisanlarini AIDA modelini kullanarak kendi hikayelerini
olusturmaya tesvik edin ve ayni prensibi izleyen etkilesimli gorintiler
eklemelerine izin verin.

Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirmek igin Anket

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?

[ Cok ilgi cekici
[ Biraz ilgi ¢ekici
(1 Notr

[J Cok ilgi Cekici Degildi
U] Hig ilgi cekici degil

2. Bu etkinlik dijital 6grenme hakkindaki anlayisinizi gelistirdi mi?
[] Evet, 6nemli 6lciide
(] Evet, biraz
(] Tarafsiz
L] Hayir, pek degil
(1 Hayir, hig degil

3. Grubunuzda isbirligi yapmaya ve etkili bir sekilde calismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?

[ Kesinlikle

L] Katihyorum

[] Korku

(] Katilmiyorum

[] Kesinlikle katilmiyorum

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

"Beklentiler”
Kisa Agiklama: Katihmcilar gergcek zamanli olarak birlikte kisa bir hikaye




olustururlar.
Ogretim Materyalleri: Yapiskan notlar, beyaz tahta
Stire: 10 dakika
Talimat
- Her katilimciya bir sayfa yapiskan not kagidi verin ve soruyu tek
kelimeyle cevaplamalarini isteyin.
- "Dersten ne bekliyorsunuz?" gibi herhangi bir soru olabilir.
- Kelimelerin yazildigi kagitlari toplayin ve beyaz tahtaya yapistirin.
- Bunu dijital olarak yapmamaniz ne kadar zaman aldi ve etkilesimli
miydi?

Ana Etkinlikler

Etkinlik 2

Etkinlik Bashgi

Mentimeter.com ile etkilesimli ders

Kisa

Genglik calisanlari Mentimeter.com'u kullanmayi 6grenir ve o6grencileri
derse dahil etmek i¢in yaratici diistinme becerilerini kullanir.

Ogretim internet erisimi, Mentimeter.com web sitesi, cep telefonlari
Sure 1 saat
Talimat Asagida, saglanan gorselleri kullanarak Mentimeter (mentimeter.com) ile

etkilesimli bir sunum olusturmak ve yiritmek icin adim adim talimatlar
verilmistir. Kilavuzda gorsel sayisi (10) korunmus, ancak bazi gorseller
acikhik ve mantiksal akis icin yeniden dizenlenmistir. Her adim, agiklama
amaciyla bir gorsele karsilik gelmektedir.

Adim 1: Mentimeter Hesabiniza Giris Yapin

Mentimeter'a eriserek baslayin. Tarayicinizi agin ve mentimeter.com
adresine gidin. Zaten bir hesabiniz varsa, giris segeneklerine tiklayin.
Google, Microsoft, Facebook veya e-posta adresiniz ve sifrenizle giris

yapabilirsiniz. Kimlik bilgilerinizi girin ve "Giris"e

12z e@® - & T

o CIETEETD) - . tiklayin.

M Mentimeter

Welcome back!

Adim 2: Kontrol panelini kesfedin




Giris yaptiktan sonra Mentimeter kontrol panelini géreceksiniz. Kontrol
paneli sizi adinizla karsilar (6r. "Hos geldiniz, Maria"). Burada, yeni bir
sunum olusturmak igin "Yeni Menti" veya mevcut bir sunumu yiklemek
icin "Sunumu ige aktar" gibi segenekleri gorebilirsiniz. Ayrica, katihimci
sayinizi (6rnegin, "Bu ay 0/50 katihmci") ve Word Cloud, Poll, Open Ended
ve Scales gibi popller ozellikleri de goreceksiniz.

Popular features

Welcome,
Marija Kokare ‘

" Word cloud Pol
C sentation b
Popular features

Open ended I
o [ Qo
Word cloud Poll

Adim 3: Yeni Sunum Olusturun

Kontrol panelinden "Yeni Menti" segenegine tiklayarak yeni bir sunum
baglatabilirsiniz. Sifirdan mi baslayacaginizi yoksa bir sablon mu
kullanacaginizi se¢gmeniz istenir. Bos bir sunum ig¢in "Sifirdan basla"
secenegini secin veya "Bos kelime bulutu" veya "Isinma buz kiric" gibi
sablonlariinceleyin.

1324 MO ™ - % @ A B 17% 8
O = mentimetercom/app  +

:

x

Start from scratch or a template

Blank word cloud

Working preferences workshop

How are you fesling?

A

Adim 4: Sunum TuriinG Secin

"Sifirdan basla" secenegini sectikten sonra, sunum tirlerinin bir listesi
gorintilenir. Genglerin ilgisini ¢ekmek icin "Kelime bulutu" harika bir
se¢imdir; bu 0Ozellik, yanitlari toplar ve en yaygin olanlari gorsel olarak




gorintiler. Devam etmek i¢in "Bos kelime bulutu" segenegine tiklayin.
Adim 5: Sunum Slaytinizi Dizenleyin

Simdi ilk slaydinizi diizenleme modunda goéreceksiniz. Varsayilan olarak,
"Nasil hissediyorsunuz?" yazabilir. Soruyu genclik grubunuzla alakali bir
seye degistirin, 6rnegin "En sevdiginiz aktivite nedir?" Ayrica, baglam veya
talimatlar saglamak icin "Ek ayrintilar" bolimiine ek ayrintilar
ekleyebilirsiniz. Alt kissmdaki arag¢ ¢ubugunu kullanarak Diizenle, Yorumlar,

2a0 M - ® 5T 17% 8
O =5 mentimetercomiapp  +
Start from scratch or a template

Word clouds
Collect res)

Blank word cloud

o

Etkilesim ve Tema gibi ayarlari yapabilirsiniz.

Ornek: "Nasil hissediyorsunuz?" sorusu ve altinda "Ek ayrintilar" bélimii
bulunan diizenleme modunu gésteren resim.

How are you feeling? T

How are you feeling?

Edit x

Word Cloud colors
Additional detalls

:
']
34l

]

6. Adim: Slaytinizi Onizleyin ve Sonlandirin

Slaytinizi dizenledikten sonra, iyi gorindiginden emin olmak igin
Onizleyin. Slaytta sorunuz (6rnegin, "Nasil hissediyorsunuz?") ve "cesur",
"odaklanmis" ve "yaratici" gibi kelimelerin bulundugu 6rnek bir kelime




nm,n

bulutu gosterilir. Memnun kaldiysaniz, soldaki "+" digmesini kullanarak
daha fazla slayt ekleyebilir veya sunumunuzu paylasmaya devam
edebilirsiniz.

Adim 7: Sunum Kodunu Katilimcilarla Paylasin

Genglik galisanlarinin veya katilimcilarin katilabilmesi igin erisim kodunu
paylasmaniz gerekir. Sunumunuzu oynat digmesine tiklayarak baslatin.
Kod (6rnegin, "3629 7508") slaydin Ust kisminda goérintilenecektir. Bu
kodu grubunuzla paylagin ve mentimeter.com adresine gidip kodu
girmelerini soyleyin.

Adim 8: Sunuma Katilimci Olarak Katilin

Katilimcilara cihazlarini agmalarini, mentimeter.com adresine gitmelerini
ve paylastiginiz kodu (6rnegin, "1234 5678") girmelerini soyleyin.
"Katilmak igin kodu girin" yazan bir ekran gorecekler. Kodu girdikten sonra
"Katil" digmesine tiklayarak katilabilirler.

Enable participation

Adim 9: Etkinlige Katilin

Katihmcilar katildiktan sonra, belirlediginiz soruyu géreceklerdir (6rnegin,
"Dinyanin en iyi insani kimdir?"). Etkinlik tlirine bagh olarak bir secenek
secebilirler (6rnegin, "Wonder Woman" veya "Prenses Leia") veya bir yanit
yazabilirler ve "Gonder"i tiklayabilirler. Gengleri, yanitlarindan olusan bir
kelime bulutu gibi gercek zamanh sonuglari gormek icin aktif olarak
katilmaya tesvik edin.

Genglik Calisanlari igin ipuglar

e Genglerin ilgisini canli tutmak icin Kelime Bulutlari veya Anketler gibi
etkilesimli 6zellikleri kullanin.

e Sorulari basit ve ilgi alanlariyla alakali tutun.

e Tartismalari baglatmak igin yanitlari gergek zamanl olarak izleyin.

e Sunumunuzu ileride kullanmak tizere "Sunumlarim" altinda kaydedin.




Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirme Anketi

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?

L] Cok ilgi cekici
[ Biraz ilgi ¢ekici
L1 Notr

[J Cok ilgi Cekici Degildi
[ Hig ilgi cekici degil

2. Bu etkinlik dijital 6grenme hakkindaki anlayisinizi gelistirdi mi?
[] Evet, 6nemli dlciide
L] Evet, biraz
L1 Notr
L] Hayir, pek degil
L] Hayir, hig

3. Grubunuzda isbirligi yapmaya ve etkili bir sekilde galismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?

[ Kesinlikle

[ Katiliyorum

[1 Korku

L] Katilmiyorum

[ Kesinlikle katilmiyorum

Atolye Galismalarn Yapisi

Isinma Etkinligi

"Hikaye Tahtasi Taslagi"

Kisa A¢iklama: Katilimcilar 30 saniyelik bir video igin hizli bir storyboard
taslagi cizer.

Ogretim Materyalleri: Kagit, kegeli kalemler

Siire: 10 dakika

Talimat

ADIM 1 Her katilimciya bos bir storyboard sablonu verin.

ADIM 2 Onlardan li¢ kareden olusan kisa bir egitim videosu planlamalarini
isteyin.

Ana Etkinlik

Etkinlik 3

Etkinlik Bashgi

CapCut ile Video Hikaye Anlatimi

Kisa

CapCut ile video dlizenlemeyi 6grenin.

Ogretim Akill telefonlar, CapCut, internet erigimi.
Siire Etkinlik Stresi 1 saat
Talimat Adim

CapCut Temel Egitimi: Arayiiz ve islevler
1. CapCut'u agma
e Cihazinizin uygulama magazasindan CapCut'u indirin ve yikleyin.




e CapCut'u acin. Ana ekranda, yeni bir video dizenleme baslatmak
icin "Yeni Proje"ye dokunun.

BIWBOL - XA B 48% e

R~ o @

Bilingual captions
Al-powered bilingual captions >

ﬁ 20250204-03 copy

2. Arayiizii Anlama

Bir projeyi actiginizda sunu goreceksiniz:

a) Onizleme Ekrani (Ust Yan)
e Diizenlediginiz video projenizi gosterir.
e Onizleme icin "Oynat"a dokunun.
® Pinch to zoom

e yakinlastirin/uzaklastirin.

Yari)
e Burada ice aktardiginiz klipleri gorebilirsiniz.

e Klipleri sola veya saga surikleyerek zamanlamayi ayarlayabilirsiniz.

e Dizenlemek igin bir klibe dokunun (bdl, sil, efekt ekle).




c) Arag¢ Cubugu Meniisii (Alt Diigmeler)

Duizenle: Klipleri bol, hizlandir/yavaslat, sil.

Ses: Muzik, ses efektleri ekleyin veya ses kaydi yapin.

Metin: Altyazi veya sik animasyonlu metin ekleyin.

Cikartmalar: Eglenceli animasyonlar, GIF'ler, emojiler ekleyin.

Efektler: Filtreler, gecisler ve gorsel efektler uygulayin.

Ustiine ekleme: Bir klibi baska bir klibin (izerine ekleyin (resim
icinde resim).

e Filtreler: Genel renk ve havayi ayarlayin.

e Ayarla: Parlaklik, kontrast ve doygunlugu ince ayar yapin.

3. Temel islevler Adim Adim

Adim 1: Medya ice Aktarma
e "Yeni Proje"ye dokunun.

e Cihazinizdan videolari/fotograflari segin.

e Ekle'ye dokunun.

Adim 2: Klipleri Kes ve Kirp
e Zaman cizelgesinde klibe dokunun.




e Beyaz tutamaglari sirikleyerek kisaltin.

e Veya iki parcaya bolmek icin Bél'e dokunun.

Adim 3: Metin Ekle
e Metin'e dokunun > 'a dokunun ve Metin'e dokunun.

e Kelimelerinizi yazin.

e Yazl tipini, rengini ve animasyonu 0Ozellestirin.

Adim 4: Muzik Ekle
e Ses'e dokunun > Sesler.

e Ucretsiz miizik secin veya kendi miiziginizi yikleyin.

e Ses seviyesini ve zamanlamayi ayarlayin.




ktleri Uygulayin
e > Efektler'e dokunun, ardindan Video Efektleri'ne dokunun.

e Kategorilere gore goz atin (6r. Retro, Hayali).
e Uygulamak igin dokunun; zaman gizelgesinde uzunlugu ayarlayin.

Adim 6: Videoyu Disa Aktarin
e Diizenlemeyi bitirdikten sonra, sag Ust kosedeki Disa Aktar (1)
digmesine dokunun.

e Gerekirse ¢ozinlrligl ve kare hizini segin.
e Cihaza kaydedin veya dogrudan sosyal medyaya yikleyin.




Exporting in 1080p for
free...
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ipuglan
® Hassas dlzenlemeler igin zaman ¢izelgesini  sikistirarak
yakinlastirin/uzaklastirin.

e Hata yaparsaniz "Geri Al" digmesini (sol Ustteki digme) kullanin.
e ilerlemeyi kontrol etmek icin videonuzu sik sik &nizleyin.
Adim

Ogretmenlere storyboard'larina gore kisa klipler kaydetmeleri icin
rehberlik edin.

Adim

Ogretmenler 30 saniyelik videolarini tamamlar ve grupla paylasir.

Ozet Tartisma (10 dakika)

e Kisa videolar 6gretimde nasil etkili bir sekilde kullanilabilir?

Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirme Anketi

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?

[ Cok ilgi cekici
[ Biraz ilgi ¢ekici
L1 Notr

[ Cok ilgi Cekici Degildi
[] Hig ilgi cekici bulmadim

2. Bu etkinlik dijital 6grenme hakkindaki bilgilerinizi gelistirdi mi?
[] Evet, 6nemli dlciide
(] Evet, biraz
(] Notr
L] Hayir, pek degil
L] Hayir, hig

3. Grubunuzda isbirligi yapmaya ve etkili bir sekilde calismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?




[ Kesinlikle katiliyorum
L] Katiliyorum

(1 Kork

[ Katilmiyorum

[ Kesinlikle katilmiyorum

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

"Al vs. insan"

Kisa A¢iklama: Al tarafindan olusturulan ve insanlar tarafindan yazilan kisa
hikayeleri karsilastirin.

Ogretim Materyalleri*: Basili metin érnekleri (Al tarafindan yazilmis ve
insan tarafindan yazilmis hikayeler)

Siire: 10 dakika

Talimat

Katilimcilara iki kisa 6yki verin; biri Al tarafindan yazilmis, digeri insan
tarafindan yazilmis.

Hangisinin hangisi oldugunu tahmin etmelerini ve farkliliklari tartismalarini
isteyin.

*Ekteki 6gretim materyalleri

Ana Etkinlikler

Etkinlik 4

Etkinlik Bashgi

ChatGPT/Grok/DeepSeek ile Al Destekli Hikayeler Olusturma

Kisa

Ogretmenler, hikaye anlatimi icin Al (ChatGPT, Grok, DeepSeek)
komutlarini kullanmayi 6grenirler.

Ogretim Dizustl bilgisayarlar, ChatGPT.com, Grok.com, DeepSeek.com erisimi
Siire Etkinligin Suresi 1 saat
Talimat Al PROMPTS NASIL CALISIR

Ad
Al'nin icerigi nasil olusturdugunu ve komutlarin nasil calistigini agiklayin.
Prompt'lar Nasil Caligir?
Promptlar, baglam, talimatlar veya drnekler saglayarak modelin davranisini
yonlendirir. Promptlarin kalitesi ve yapisi, ciktiyt dnemli 6lclide etkiler.
Promptlar adim adim su sekilde ¢alisir:
1. Giris Olarak Prompt

e Komut, modele talimat vermek icin kullanilan birincil mekanizmadir. Su

sekilde olabilir:

e Basit: "Fransa'nin baskenti nedir?"

e Ayrnintili: "Tanilamaya odaklanarak, resmi bir Uslupla, saglik
hizmetlerinde yapay zekanin etkisine dair 500 kelimelik bir makale
yazin."

e Az sayida ornek: "iste siir 6rnekleri: [Ornek 1], [Ornek 2]. Benzer bir
siir yaz."

e Model, karmasikliga bakilmaksizin komut istemini bir dizi belirteg
olarak ele alir.




2. Baglamsal Yorumlama
e , komutun amacini anlamak i¢in komutu isler. Ornegin, "Bir
robot hakkinda bir hikaye yazin" komutunda, modeli "yazin"
komutunu bir talimat, "hikaye"yi format, "robot"u ise konu
olarak tanimlar.
e Model, egitimi sayesinde sdylenmemis ayrintilari g¢ikarir
(6rnegin, belirtilmedikge "hikaye" igin anlatim tarzi oldugunu
varsayar).
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3. Komut Miihendisligi

e Kullanicilar, daha iyi sonuglar elde etmek i¢cin komut istemlerini
optimize edebilir:

e Ozgiinliik: "Robot dedektif hakkinda 200 kelimelik bir bilim
kurgu hikayesi yaz" ifadesi, "Robot hakkinda bir hikaye yaz"
ifadesinden daha iyidir.

e Rol Oynama: "Tarih profesori gibi davran ve sunu acikla..."
modeli belirli bir Gslup veya bakis agisi benimsemesini saglar.

e Diisiince Zinciri: "Bu matematik problemini adim adim ¢6z"
mantik ylirttmeyi tesvik eder (ChatGPT ve Grok'un Dislinme
Modunda kullanilir).

e Uc¢ model de yapilandiriimis komutlara iyi yanit verir, ancak
Grok'un Disinme Modu ve DeepSeek'in tasarimi sirasiyla
muhakemeyi veya verimliligi vurgulayabilir.

4. Modele Ozgii Komut isleme

e ChatGPT (OpenAl): Konusma ve genel amagli gorevler igin
optimize edilmistir. Dogal dil komutlarinda mikemmeldir ve
kapsamli ince ayarlari (6r. RLHF—insan Geri Bildiriminden
Guiclendirme Ogrenimi) sayesinde belirsizlikleri iyi ynetir.

e Grok (xAl): Gergegi arama ve akil ylriitme icin tasarlanan Grok,
olgusal dogrulugu onceliklendirebilir ve daha derin analizler igin
Disiinme Modunu veya web tabanli baglam icin DeepSearch'l
kullanabilir. "Arkasindaki bilimi aciklayin..." gibi komutlar, Grok'un
glcll yonlerini ortaya cikarir.

e DeepSeek (R-1): Verimlilik ve maliyet etkinligine odaklanan
DeepSeek, teknik veya arastirma odakli komutlar icin ayarlanabilir.
Hafif tasarimi, kaliteyi korurken hizi 6nceliklendirir .

5. Yinelemeli iyilestirme
e Kullanicilar, ¢iktilara gore komut istemlerini iyilestirebilir.
Ornegin, Grok'un yaniti ¢ok uzunsa, "Onceki yaniti 50




kelimeyle 6zetle" gibi bir takip komut istemi ¢iktiyr ayarlar.

® Tim modeller yinelemeli komut istemini destekler, ancak
Grok'un DeepSearch veya ChatGPT'nin konusma bellegi
baglamin korunmasini gelistirebilir.

icerik Olusturmada Temel Farkliliklar

Temel slire¢ benzer olsa da, her model tasarimina ve egitimine gore
benzersiz 6zelliklere sahiptir:
1. ChatGPT (GPT-40 veya onceki siiriimler):

e Egitim: Iinsan tercihlerine (6r. giivenlik, tutarlihk) uyum
saglamak igin RLHF aracihgiyla yogun ince ayarlarla gesitli
internet verileri GUzerinde egitilmistir.

e Giiglii Yonleri: Konusma akiciligl, belirsiz komutlari isleme ve
genis bilgi birikimi. Kullanici dostu yanitlar vermek icin
gelistirilmistir.

e Komut Duyarlihgi: Gayri resmi veya yaratici komutlara iyi
yanit verir, ancak spesifik degilse asiri genelleme yapabilir.

e icerik Uretimi: Yaraticilk ve dogruluk arasinda denge kurar,
OpenAl'nin moderasyonu nedeniyle glvenli ve tarafsiz
yanitlara hafif bir egilim gosterir.

2. Grok 3 (xAl):

e Egitim: Muhtemelen kamuya acik veriler ve secilmis
kaynaklarin bir karisimiyla, akil yiritme ve gercegi arama
odakl olarak egitilmistir. Gergek zamanl web analizi igin
DeepSearch gibi araglari entegre eder.

e Giiglii Yonleri: Aciklayici ve analitik gorevlerde, ozellikle
bilim ve felsefede mikemmeldir. Think Mode, adim adim
akil ylrtutmeyi saglar ve DeepSearch, olgusal dogrulugu
artirir.

o Komut Duyarhligi: Kesin, akil ylritme odakli komutlarda
basarilidir  (6r. "Sunun fizigini aciklayin..."). Belirsiz
komutlarda varsayimlari sorgulayabilir.

e icerik Olusturma: Yaratici yeteneklerden 6diin vererek
bazen netlik ve gerceklere dayali olmayi 6nceliklendirir.

3. DeepSeek (R-1):

e Egitim: Verimlilik icin optimize edilmistir, performansi
korurken hesaplama maliyetlerini azaltmak icin damitilmis
veya sikistirilmis modeller kullanir.

e Giiglii Yonleri: Hizh ve kaynak verimli, teknik veya arastirma
gorevleri icin uygundur. Yapilandirilmis alanlarda (or.
kodlama, veri analizi) muhtemelen miikemmeldir.

e Komut Duyarliligi: Asiri kisa veya teknik ciktilardan kaginmak
icin daha acik komutlar gerektirebilir.

e icerik Uretimi: ChatGPT veya Grok'a kiyasla konusma
sicakhigindan biraz 6diin vererek, dogruluk ve hiza odaklanir.




6rnek: Comparison of Al Models: ChatGPT, Grok 3, and DeepSeek

Komut BT BT BT

upR; Trained on public data and curated
Komut: B| r Trained on diverse internet data sources, emphasizing reasoning and Optimized for efficiency using

Training with heavy RLHF fine-tuning for distilled or compressed models to
r 0 k etl n n a S| I safety and coherence m;g'rsae!;‘::"g with DeepSearch reduce computational costs

v
ga I |§t|g| ni g;;:’;ﬁigog:;rggles"%olad"dles Explanatory and analytical tasks Fast, resource-efficient, excels in

Strengths knowtadde: iSeETriend (science, philosophy), Think Mode for  technical tasks (coding, data
ba S|t vesponsgs Y reasoning, DeepSearch for accuracy. analysis)

1 Responds well to casual/creative Thrives on precise, reasoning- Requires explicit prompts to
te rm I er I € ::zr:ilt,i'vity prompts, may overgeneralize if not  oriented prompts, may challenge avoid overly concise or technical
n specific assumptions in ambiguous ones. outputs.
aciklayin.
. Balances creativity and accuracy,

Content Prioritizes clarity and factual Focuses on precision and speed

TOkenlestlrme Generation fgggg:gzm foward-safe;meuiral grounding, less focus on creative flair.  less conversational warmth
q

Tokenler: ["Aciklayin", "nasil", "bir", "roket", "calisir",
"basit", "terimlerle"]
o Her model bunlari gomill 6gelere donistirir.
2. Baglam isleme:

e ChatGPT: Konusma tonunu algilar ve yeni baslayanlar igin
anlasilir bir agiklama yapmayi amaglar.

o Grok: Agiklamayr mantikli bir sekilde 06zetlemek igin
Disiinme Modunu (tetiklendiginde) etkinlestirebilir ve
Newton'un yasalarini referans alabilir.

e DeepSeek: Kisa ve teknik olarak dogru agiklamalara
odaklanir.

3. Uretim:

e TUm modeller, tokenleri yinelemeli olarak tahmin eder,
ornegin, "Bir roket su sekilde calisir..." ifadesinin ardindan
"gazi disari iterek..." veya "itici gli¢c kullanarak" ifadeleri gelir.

e Ornekleme yéntemleri (6rnegin, top-p) ifade cesitliligini
saglar.

4. Ornek Ciktilar:

o ChatGPT: "Bir roket, yakiti yakarak sicak gaz olusturur, bu
gaz arkadan disari firlayarak roketi ileriye dogru iter. Bu, bir
balonu sisirip birakmaya benzer!"

e Grok: "Bir roket, Newton'un Uglncu yasasina gore caligir:
her etkiye, esit ve zit bir tepki vardir. Yakitin yanmasi, yliksek
hizli egzoz gazi liretir ve roketi yukari dogru iter."

e DeepSeek: "Roketler, Newton'un Uglincli yasasina gore,
yanan itici yakittan yuiksek hizli egzoz gazi cikararak itme
kuvveti olusturur ve yukari dogru hareket etmesini saglar."




Al Model Response Comparison: "Explain how a rocket works in simple terms"

T R e R et

Tokens: ["Explain”, "how", "a", "rocket”, "works", "in", "simple”, "terms"]

Tokenization Converted into embeddings by each model
Context Infers conversational tone, aims for IMaI{:IS gu]t‘l?r:zk rr%?:n(g:'ggz;i%)ntgr Focuses on concise, technically
Processing beginner-friendly explanation Igas : 9 accurate explanation
Generation Predicts tokens iteratively (e.g., "A rocket works by..."), using sampling methods (e.g., top-p) for varied phrasing
"A rocket works by burning fuel to "A rocket operates on Newton's third "Rockets generate thrust by
Sample create hot gas, which shoots out the  law: for every action, there’s an expelling high-speed exhaust
Outp‘:n back, pushing the rocket forward equal and opposite reaction. Burning  from burning propellant,
It's like blowing up a balloon and fuel produces high-speed exhaust, following Newton's third law,
letting it go!" propelling the rocket upward." enabling upward motion.”
Sonug

ChatGPT, Grok ve DeepSeek, donistiricli tabanh mimariler kullanarak
icerik Uretir, komutlari tokenize eder, dikkat yoluyla baglami isler ve
tokenleri yinelemeli olarak tahmin eder. Komutlar, baglam ve niyeti
belirleyerek modeli yonlendirir; kalite, o6zglllik ve yapiya baghdir.
Farkliliklar, egitim ve tasarimlarindan kaynaklanir:
e ChatGPT, konusma akiciligina ve genis kitleye hitap etmeye 6ncelik
verir.
e Grok, Think Mode gibi araglarla akil ylritme ve gercegi arama
uzerinde durur.
e DeepSeek, verimlilik ve teknik hassasiyete odaklanir.
En iyi sonuglari elde etmek icin komut istemlerini her modelin glicli
yonlerine goére uyarlayin: ChatGPT icin yaratici, Grok icin analitik ve
DeepSeek igin teknik.

Conclusion: Comparing ChatGPT, Grok 3, and DeepSeek

All use transformer-based

architectures, tokenizing prompts,
Architecture processing context via attention, and

predicting tokens iteratively.

Common to all models

Prompts set context and intent;

Prompt
< quality depends on specificity and Common to all models
Guidance Stuciine
Focuses on

Prioritizes Emphasizes reasoning

Design Focus 511?;”;?;;}:? from training and conversational fluency  and truth-seeking, with fefzgﬁzg[y an
and broad appeal tools like Think Mode precision

Optimal Tailor prompts to each model's Creative prompts Analytical prompts Technical prompts

Prompt Type strengths for best results

Ders Planlama igin Hikaye Anlatimi Promptlari Olusturmaya Adim Adim
Kilavuz

Adim 1: Egitim Hedeflerini Tanimlayin




® Amag: Hikaye anlatma etkinliginin 6grenme hedeflerini belirleyin.
e Eylemler:

e Gelistirilecek becerileri belirleyin (6r. yaratict yazma,
elestirel diisinme, empati, arastirma).

e Miifredat standartlariyla uyumlu hale getirin (6r. anlati
yazimi icin Common Core, bilim entegrasyonu icin NGSS).

e Coklu okuryazarligi gbéz o6niinde bulundurun: Ogrenciler
anlami iletmek igin metin, gorseller, ses veya performanslari
nasil kullanacak?

e Ornek: Tarih dersinde, 6grencilere Sanayi Devrimi déneminde
gecen bir hikaye yazdirarak tarihsel baglami ve anlati yapisini
ogretmeyi hedefleyin.

Adim 2: Bir tema veya konu baglantisi segin
e Amag: Konuyu ilgi cekici ve alakal hale getirmek igin bir tema veya
konu segin.
e Eylemler

e Bir konu (6r. tarih, fen, edebiyat) veya dersler arasi bir tema
(or. cevre sorunlari, kilturel cesitlilik) secin.

e Konu icinde belirli bir baslk secin (6rnegin, tarihi bir olay,
ekosistemler gibi bilimsel bir kavram, halk masallari gibi bir
edebi tir).

e Temanin yasa uygun ve Ogrencilerin ilgi alanlariyla ilgili
oldugundan emin olun.

e Ornek: Fen dersinde, ekosistemleri 6gretmek icin yeni kesfedilen
bir gezegenle ilgili bir bilim kurgu temasi segin.

Adim 3: Hikaye Anlatma Konusunu Olusturun

e Amag: Ogrencilerin bir hikaye olusturmalarina rehberlik edecek acik
ve ilgi cekici bir prompt yazin.

e Eylemler

e Belirli bir anlatim goérevi ekleyin (6rnegin, bir hikaye yazin,
yeniden anlatin veya hayal edin).

e Bakis acisini veya karakteri belirtin (6rnegin, bir geng, bir
hayvan, bir kot adam).

e Hikayeyi ilerletmek icin bir zorluk veya catisma ekleyin
(6rnegin, bir sorunu ¢6zmek, bir engeli asmak).

e Konuya 6zgi unsurlar ekleyin (6r. tarihsel ayrintilar, bilimsel
kavramlar, kilttrel temalar).

e Yaraticiliga olanak saglamak icin soruyu acik uclu tutun,
ancak hedeflerle uyumlu olacak kadar odaklanin.

e Ornek: "Endistri Devrimi déneminde yasayan bir genc¢ oldugunuzu
hayal edin. Karsilastiginiz bir zorluk ve bunu nasil astiginizi da dahil
ederek hayatinizin bir giinlini anlatan bir hikaye yazin. Hikayenizi
gercekei kilmak icin en az (¢ tarihsel ayrinti kullanin."

Adim 4: Cok Modlu Okuryazarlk Seceneklerini Entegre Edin
e Amag: Ogrencileri hikayelerini birden fazla modda (metin, gorsel,
ses, dijital medya) ifade etmeye tesvik edin.




e Eylemler

e Hikaye icin alternatif formatlar sunun (6r. yazili anlati, ¢izgi
roman, podcast, video).

® Cok modlu igerik olusturmak icin araglar onerin (6rnegin,
dijital posterler icin Canva, ses kayitlari icin Audacity).

® Cok modlu segeneklerin, sorunun amaglariyla uyumlu
oldugundan emin olun (6rnegin, tarihi bir hikaye igin resimli
dijital guinliik).

e Ornek: Sanayi Devrimi konulu édev icin grenciler, déneme uygun
resimler iceren bir dijital glinliik yazabilir veya karakterleri olarak bir
monolog kaydedebilir.

Adim 5: Yazma Siirecini Destekleyin

e Amag: Ogrencilerin hikayelerini planlamalarina ve taslaklarini
hazirlamalarina destek olun.

e Eylemler:

® Yazma oncesi etkinlikler (6rnegin, beyin firtinasi, arastirma
veya grafik diizenleyiciler) saglayin.

e Baslangic, orta ve sonu 6zetlemek icin sablonlar veya hikaye
haritalari sunun.

e Mini dersler araciliglyla anlati unsurlarini (6rnegin, karakter
gelisimi, ortam, catisma ¢6zimi) 6gretin.

e Ciumle baslangiglari, kelime listeleri veya akran isbirligi ile
farkli 6grenenleri destekleyin.

e Ornek: Ogrencilerin Sanayi Devrimi hikayelerini yazmadan &nce
tarihsel ayrintilari (6rnegin, kiyafetler, teknoloji) not almalari igin bir
grafik dlizenleyici saglayin.

Adim 6: isbirlikci veya Etkilesimli Unsurlari Dahil Edin

e Amag: Grup calismasi veya etkilesimli paylasim yoluyla katilimi
artirin.

e Eylemler

e isbirligine olanak taniyan yénlendirmeler tasarlayin (6rnegin,
her 6grencinin bir bélim yazdigi sinif capinda bir " " gizemi).

e Paylasma etkinlikleri planlayin (6rnegin, akran
degerlendirmeleri, hikaye okumalari veya sinif sunumu).

e Anlayisi derinlestirmek icin tartisma kullanin (6rnegin,
gruplar hikayelerinin temalarini veya olasiliklarini tartisir).

e Ornek: Bir gizem sorusu icin, her 6grenciye bir karakter atayin ve
sinif hikayesinin tutarli olmasini saglayarak, 6grencilerden kendi
boliimlerine ipuclari yerlestirmelerini isteyin.

Adim 7: Degerlendirme Kriterlerini Planlayin
e Amag: Ogrencilerin hikayelerini degerlendirmek ve hedeflerle
uyumu saglamak icin net kriterler olusturun.
e Eylemler
® Anahtar unsurlara odaklanan bir degerlendirme tablosu
gelistirin (6rnegin, yaraticilik, konunun dogrulugu, anlatim
yapisi, coklu mod kullanimi).
e Komut istemine 0zgl kriterleri dahil edin (6r. tarihsel
ayrintilarin kullanimi, bilimsel olasilik, kilttirel duyarlilik).




e Gelisimi tesvik eden geri bildirim saglayin (6r. glgli yonler
ve iyilestirilmesi gereken alanlar).
e Ornek: Bilim kurgu gezegen hikayesi icin, betimleyici dil (30%),
bilimsel alaka (30%), problem-¢6zim netligi (20%) ve ¢ok modlu
sunum (20%) kriterlerine gore degerlendirin.

Adim 8: Daha Genis Ogrenme Hedefleriyle Baglanti Kurun
® Amag: Hikaye anlatma etkinligini daha genis egitimsel veya gercek
diinya baglamlariyla iliskilendirin.
e Eylemler

e Yonlendirmenin aktarilabilir becerileri (6rnegin, iletisim,
empati, dijital beceriler) nasil gelistirdigini vurgulayin.

e Gergek dinya uygulamalariyla iliskilendirin (6r. medyada
hikaye anlatimi, savunuculuk veya profesyonel iletisim).

e Cok modlu okuryazarlik web semineri icin, komutlarin
ogrencilere cesitli formatlarda gezinmeyi ve anlam
olusturmayi nasil 6grettigini vurgulayin.

e Ornek: Halk masallarini yeniden anlatma sorusunu kiltirel
farkindalikla iligkilendirin ve klresel vatandaslik ile ilgisini belirtin.

Referans i¢in 6rnek promptlar

1. Tarihi Kurgu: "Endistri Devrimi doneminde yasayan bir geng
oldugunuzu hayal edin. Karsilastiginiz bir zorluk ve bunu nasll
astiginizi da dahil ederek hayatinizin bir gliniini anlatan bir hikaye
yazin. Hikayenizi gercekei kilmak i¢in en az Ug tarihi ayrinti kullanin."

2. Bilim Kurgu: "Essiz cevresel kosullara (6rnegin, strekli firtinalar)
sahip yeni bir gezegen kesfettiniz. Geng bir kasifin ilk glinlind
anlatan bir hikaye vyazin, ortami tanimlayin ve gezegenin
kosullarinin neden oldugu bir sorunu ¢ézin."

3. Halk Masali Yeniden Anlatimi: “Bir halk masali secin (6rnegin,
Oriimcek Anansi). Masali, ikincil bir karakterin bakis acisindan
yeniden anlatin ve kiiltlirel temalari koruyarak sonuna yeni bir “”
dokunusu ekleyin.”

4. Cevre Savunuculugu: “Cevre sorunlarindan (6rnegin, okyanus
kirliligi) etkilenen bir hayvanin bakis acisindan bir hikaye yazin.
Hayatini, sorununu ve bir insanin yardimini anlatin ve hikayeyi
umutla bitirin.”

Basari icin ipuclari

e Farkhilastirin: Yas ve beceri diizeylerine gore sorunun karmasikhgini
ayarlayin (6rnegin, daha kicik 6grenciler icin daha kisa hikayeler).

o ilgi Alanlarini Dahil Edin: Temalari dgrencilerin ilgi alanlarina goére
uyarlayin (6rnegin, yaratici yazarlar icin fantezi, STEM meraklilar
icin bilim).

e Cok Modlu Araglarn Destekleyin: Cesitli ifade bicimleri i¢in dijital
araclara (6rnegin, Google Slides, Storyboard That) erisim saglayin.

e Tekrar edin: Aciklik ve katilimi saglamak icin komutlari test edin ve
ogrenci geri bildirimlerine gore iyilestirin.

Adim




Ogretmenler, Al destekli kisa bir hikaye olusturur ve onu iyilestirir.

Adim

Grup etkinligi: Al'nin 6grencilerin yaraticilligini nasil destekleyebilecegini
tartisin.

Ozet Tartisma (10 dakika)

Dijital okuryazarhk egitiminde Al nasil sorumlu bir sekilde kullanilabilir?

Degerlendirme

Etkinligi Degerlendirme Anketi

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?

[ Cok ilgi cekici
[] Biraz ilgi ¢ekici
L1 Notr

(] Cok ilgi Cekici Degil
[ Hig ilgi ¢ekici bulmadim

2. Bu etkinlik dijital 6grenme hakkindaki bilgilerinizi gelistirdi mi?
(] Evet, 6nemli dlcliide
(] Evet, biraz
L] Notr
L] Hayir, pek degil
L] Hayir, hi¢ de degil

3. Grubunuzda isbirligi yapmaya ve etkili bir sekilde calismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?

[ Kesinlikle evet

L1 Katiliyorum

[ Tarafsiz

L] Katilmiyorum

L] Kesinlikle katilmiyorum




MODUL 6 - KRITIK COK MODLU OKURYAZARLIK

MODUL No 6

Elestirel Cok Modlu Okuryazarlhk

GENEL

Cesitli mesaj tlrlerini analiz ederek, onyargilari fark ederek ve ikna
tekniklerini anlayarak multimodal baglamlarda elestirel disiinme
becerilerini gelistirmek.

OGRENiIM SONUC

Donem sonunda katilimcilar asagidakileri yapabileceklerdir:
e Cok modlu baglamlarda elestirel diisinme becerilerini
gelistirmek.
e Cok modlu mesajlari analiz etmek.

METOD

Uygulamali metodoloji
isbirlikci calisma
Oz degerlendirme ve ortak degerlendirme

GEREKLI KAYNAKLAR

Kagit

Yazma araglari (kalemler, kursun kalemler...)

Post-it

internet baglantisi olan bilgisayar (egitmen) ve projektor.
Bilgisayarlar, diziisti bilgisayarlar, tabletler veya benzeri cihazlar
(katihmcilar)

EGITMENLER iCiN

e Atolye calismasinin basinda bazi temel kurallar belirlemek
onemlidir, ¢clinkii herkesin konusma sirasini beklemesi ve her

IPUGLARI seyden once farkl gorislere yargilamadan veya elestirmeden
saygl duymasi cok 6nemlidir.

e Tum katilimcilari, fikirlerini saygih bir sekilde paylasarak
etkinliklere katilmaya tesvik edin ve motive edin.

e Tanidik olmayan kisiler veya durumlardan érneklerle baslayin ve
ardindan katilimcilari kendi deneyimlerinden veya tanidiklari
kisilerden, kamuya mal olmus veya taninmis kisilerden ornekler
paylasmaya davet edin.

e Tum katilimcilar grup olarak ¢alismalli, arkadaslarini dinlemeli ve
birlikte anlasmaya varmaldir.

e Bilgi aramayl tesvik edin, aldiklari bilgiler lzerinde
dislinmelerini saglayin ve her seyden once kendi goriis ve
fikirlerini ifade etmelerini destekleyin.

e Grup tartismasi sirasinda, tim katilimcilarin birbirlerini dinleme
firsati bulmasi icin herkese s6z hakki verin.

SURE 4 saat
TANIM Bu modilin amaci, katilimcilarin elestirel disiinme becerilerini

gelistirmelerine ve cevrelerindeki diinyayr analiz etme yeteneklerini
ivilestirmelerine yardimci  olmaktir. Onerilen cesitli etkinlikler
aracithgiyla, katilimcilar giinlik olarak aldiklari bilgileri sorgulamaya
tesvik edilecek ve boylece daha acik ve disinceli bir zihniyet
gelistireceklerdir. Ayni zamanda, katilimcilar gesitli bilgi kaynaklarinda,
Ozellikle sosyal medyada bulunabilecek 6nyargilari, 6nyargilari ve
manipulatif unsurlari tanimayi 6greneceklerdir.

Etkinlikler, katilimcilarin sosyo-duygusal becerilerini gelistirmelerine,




karsihkli isbirligini tesvik etmelerine ve farkli gorlslere sayglyi
desteklemelerine yardimci olmak icin gruplar halinde gerceklestirilecek
sekilde tasarlanmistir. Bu grup etkinlikleri aracihigiyl lar, analitik
becerilerini gelistirecek ve elestirel dlsinmenin c¢agdas sosyal
zorluklarla basa ¢ikmak igin gerekli oldugu glnlik yasamda
kullanabilecekleri beceriler kazanacaklardir.

DEGERLENDIRME

Elestirel dislinmeyi tesvik etmek icin cesitli degerlendirme araclar
kullaniimaktadir. Coktan se¢meli ve acgik uclu sorulardan olusan dijital
bir anket, Google Forms veya Mentimeter araciligiyla uygulanmaktadir.
Degerlendirme, goérev sirasinda yapilan gozlemler ve sunulan nihai
belgeye dayal olarak da yapilmaktadir. Tim katiimcilarin katihmi ve
fikirlerini paylasmasi, icerige iliskin duslinceleri ve yazili materyal
olusturmalari tesvik edilmektedir.

KAYNAK

Referans ayrintilari asagidaki etkinlik bélimlerinde bulunabilir.

Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

Adim 1. Kisa Tanitim (1 dakika). Elestirel dislinmenin glinlik yasamda
ortaya cikabilecegi fikrini tanitin (giydiklerimiz, tasidiklarimiz vb. mesajlar
verir). Katilimcilardan sunu distinmelerini isteyin:

"Bazen, farkinda olmadan, tasidigimiz seyler — bir ¢anta, bir
telefon kilifi, bir anahtarhk — hakkimizda bir seyler
soyleyebilir. Ya da en azindan insanlar 6&yle oldugdunu
disdindr."

Bu etkinligin, ginlik nesnelere nasil anlam yikledigimizi ve bu
anlamlarin  gercekligi yansitip yansitmadigini  fark  etmeyi
amacladigini agiklayin.

Adim 2. Sessiz Tarama (1 dakika). Katimcilardan su anda yanlarinda
bulunan kisisel bir esya se¢cmelerini isteyin (6rnegin, defter, gozlik, su
sisesi, canta, telefon...). Bu esya gortnur ve tanidik olmali, anlaml olmasi
gerekmez.

Adim 3. ikili Tartisma (2-3 dakika). Kiiciik gruplar halinde, katiimcilar
sectikleri esyay! tartissinlar:

® Bu nesneyi goérdiigiiniizde bu kisi hakkinda ne
diisiiniirsiiniiz?

® Bu nesne, bu kisinin kisiligi veya ilgi alanlari hakkinda bir sey
ortaya koyuyor mu?

® Bu nesneye dayanarak yanls bir varsayimda bulunulabilir
mi?

® Bu nesneyle ilgili sizi sasirtan bir sey var mi?

Adim 4. Hizh Paylasim (1-3 dakika). 2-3 gondlliden tim grupla
paylasmalarini isteyin:

e Sectikleri nesneyi.
e Birinin bu nesne hakkinda yaptigi ilging veya sasirtici bir




yorum.

Ardindan, katilmcilara su soruyu sorun ve agik bir sekilde tartismalarini
saglayin:

“Nesnelerden bahsettiniz; simdi, birisi sadece bunlari gérse, her bir kisi
hakkinda ne diisiintir: kim olduklari, nasil yasadiklari veya onlar igin neyin
o6nemli oldugu? Bu varsayimlar dogru mu, yanlis mi?”

Bu son sorular, metabilissel bir katman ekler: baskalarinin bizi nasil
yorumladigini ve bizim baskalarini nasil yorumladigimizi elestirel bir
sekilde dislinmek.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Bashgi

Goriiniisiin Otesinde: Stereotipler ve Algi Yolculugu

Kisa

Oncelikle, egitmen 6nyargilar ve etiketlemeyle ilgili kampanya videolar
gosterir. Ardindan, katihmcilar gruplar halinde ¢alisir. Amag, katilimcilarin
isitsel, gorsel, dijital ve kinestetik etkinlikler aracihgiyla insanlarin
onyargilari ve etiketlemeleri hakkinda bilgi edinmeleridir.

Ogretim
Materyalleri

e Kagit ve yazi geregleri
internet baglantisi
Projektor

Dizustl bilgisayar

Ogretim kaynaklari:

o Video 1: Coca-Cola Kampanyasi — Onyargilari Yikmak: Bir
Sosyal Deney: https://www.youtube.com/watch?v=LRs-
nd_80A0

o Video 2: insanlari Kutuya Koymayin

https://www.youtube.com/watch?v=zRwt25M5nGw

O “Ben kimim?” profil belgesi.

o Degerlendirme anketi (Mentimeter, ancak Google
Dokiimanlar, Formlar veya kagit sayfaya uyarlanabilir)

e Referanslar:

O YouTube videolarina baglantilar:
1. Coca-Cola Kampanyasi — Onyargilari Yikmak: Bir Sosyal
Deney: https://www.youtube.com/watch?v=LRs-nd_80A0
2. insanlan Kategorilere Ayirmayin

https://www.youtube.com/watch?v=zRwt25M5nGw

o https://rsisinternational.org/journals/ijriss/articles/enhanci

ng-critical-thinking-through-multimodal-texts-an-

experimental-study/
o Fisher, A. (2011). Elestirel diisiinme: Bir giris. Cambridge
University Press.



https://www.youtube.com/watch?v=LRs-nd_8oA0
https://www.youtube.com/watch?v=zRwt25M5nGw
https://www.youtube.com/watch?v=LRs-nd_8oA0
https://www.youtube.com/watch?v=zRwt25M5nGw
https://rsisinternational.org/journals/ijriss/articles/enhancing-critical-thinking-through-multimodal-texts-an-experimental-study/

Sure

90 dakika

Talimat

Adim 1 (20 dakika). Egitmen sinifa ilk videoyu gosterir. Ardindan,
katilimcilar  2-3 kisilik gruplara ayrilir. Egitmen, Uzerinde insanlarin
resimleri bulunan c¢alisma kagitlari dagitir ve her grup, bu insanlarin
kokenleri, meslekleri, aileleri ve hobileri hakkinda yazilar yazar.

Adim 2 (40 dakika). Her grup yazdiklarini sunar ve varsayimlarinin
gerceklerle uyusup uyusmadigini tartisir. Ardindan egitmen, kisilerle ilgili
gercek bilgileri acgiklar ve grup, resimlerdeki kisilerle ilgili ©6nceki
varsayimlar ile gergekler arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari tartisir.

Adim 3 (30 dakika). Egitmen sinifa ikinci videoyu gosterir. Bu adimda,
egitmen yere bir ¢izgi ¢izer ve tim katilimcilar ayaga kalkar. Egitmen
ylksek sesle bir cimle ile baslar. Cimleye katilanlar cizginin 6tesine gecer.
Ardindan herkes baslangictaki yerine geri doner. Sonra her katilimci kendi
climlesini soyler ve digerleri bu gorise katiliyorsa videodaki gibi 6ne gikar.

Degerlendirme

Bu degerlendirme anketi Mentimer'e uyarlanabilir — bu belgenin Moddl 6
bolimindeki Egitim Materyali'nde bir 6rnek verilmistir veya Google
Formlar'a veya kagit forma aktarilabilir:
Stereotipler ve Algi Anketi

1. Bu etkinlik, stereotiplerin ve etiketlerin insanlarin hayatlarini nasil

etkiledigini daha iyi anlamaniza yardimci oldu mu?

a. Evet, ¢ok
b. Biraz

c. Biraz

d. Hig

2. Bu etkinlik sayesinde kendi Onyargilariniz ve etiketleme
aliskanliklariniz hakkinda ne 6grendiniz?

3. Gilnlik hayatinda onyargilara veya etiketlemeye karsi ne gibi
onlemler alabilirsin? Grup olarak bir kelime bulutu olusturun.

4. Gunlik hayatinizda ne sikhkla ©6nyargillar veya Onyargih

davranislarla karsilasiyorsunuz?

a. Coksik
b. Sik

c. Bazen

d. Nadir

e. Hig

5. Onyargl veya ©nyargilara karsi micadele etmek icin asagidaki




eylemlerden hangilerini gergeklestirdiniz?

- o

o o o

f.

Farkh kalturler hakkinda kendimi bilgilendirmek
Stereotiplere karsi sesimi yikseltmek

Marjinal gruplari desteklemek

Kendi 6nyargilarimi diisinmek

Onyargilar hakkinda tartismalara katilmak

Diger

6. Asagidaki faktorleri, toplumdaki 6nyargilarin ve ényargilarin devam

etmesine olan etkilerine gore siralayin:

a.
b.

C.

d.

e.

Medya tasviri
Egitim sistemi
Aile egitimi
Akran etkisi

isyeri kiltiiri

7. Kendi onyargilarinizi belirleme ve bunlara karsi ¢ikma beceriniz

konusunda ne kadar kendinize gliveniyorsunuz?

a.

b.

C.

d.

e.

Medyada sunulan imaj
Kendime gliveniyorum
Biraz emin

Cok glivenli degilim

Hi¢ givenmiyorum

8. Onyargi veya 6nyargiya karsi basarili bir sekilde miicadele ettiginiz

bir deneyiminizi paylasabilir misiniz?

Etkinlik 2

Etkinlik Bashgi Sahte Haberleri Asmak

Kisa Agiklama Katilimcilar kiiclik arastirma gruplari halinde calisir. Her grup, dogrulugu
kontrol edilmis haberleri arastirir, bu tir manipulasyonlarin ardindaki
nedenleri belirlemeye calisir, sahte haberleri tespit etmek icin ipuclari
belirler ve bilgilerini uygulamaya koymak icin bir haber hikayesi
olusturur.

Ogretim e Kagit ve yazma araclari

Materyalleri internet baglantisi

o Video “Bunun hakkinda ne diisiinliyorsunuz?” ve

o YouTube videolar::

Projektor
Dizlstl bilgisayar
Ogretim kaynaklar:

tartisma icin ilgili sorular




m Manipilasyonu durdurun ve gevrimigi glivenliginizi
saglayin (1:02)
Sahte icerigi nasil tespit edersiniz? (0:50)
Duygularin yarattigr ikilemi nasil onleyebiliriz?
(1:04)
m Cevrimici ortamda neyin dogru oldugunu nasil
anlarsiniz? (0:46)
o Sahte haberleri tespit etmek igin ipuglari iceren Canva
infografikleri
O Gozlem kaydi belgesi
e Referanslar:
Videolara baglantilar:
0. Bu konuda ne diisiinliyorsunuz?
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1el0
1. Manipilasyonu durdurun ve gevrimigi glivenliginizi

saglayin https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-
249022?language=EN (1:02)
2. Sahte igerigi nasil tespit edersiniz?

https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-
2584667language=EN (0:50)
3. Duygusal ikilemden nasil kaginilir?

https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-
2584657language=EN (1:04)
4. internette neyin dogru oldugunu nasil anlarsiniz?
https://youtu.be/dd5nN5dUXTI?feature=shared (0:46)
O https://www.canva.com

o https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-

materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-

information-manipulation en

o https://www.rand.org/research/projects/truth-

decay/fighting-disinformation/search.html

o https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/
2017/599386/EPRS ATA (2017)599386 EN.pdf
o https://www.edps.europa.eu/press-

publications/publications/techsonar/fake-news-

detection en
o https://malta.representation.ec.europa.eu/news-and-

events/fact-check en

o https://www.edps.europa.eu/press-

publications/publications/techsonar/fake-news-

detection en
o https://op.europa.eu/en/publication-detail/-



https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-249022?language=EN
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-249022?language=EN
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-258466?language=EN
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-258466?language=EN
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-258465?language=EN
https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-258465?language=EN
https://youtu.be/dd5nN5dUXTI?feature=shared
https://www.canva.com/
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_en
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_en
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_en
https://www.rand.org/research/projects/truth-decay/fighting-disinformation/search.html
https://www.rand.org/research/projects/truth-decay/fighting-disinformation/search.html
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2017/599386/EPRS_ATA(2017)599386_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2017/599386/EPRS_ATA(2017)599386_EN.pdf
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://malta.representation.ec.europa.eu/news-and-events/fact-check_en
https://malta.representation.ec.europa.eu/news-and-events/fact-check_en
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://www.edps.europa.eu/press-publications/publications/techsonar/fake-news-detection_en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en

/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-
0laa75ed71al/language-en

Siire

90 dakika

Talimat

Adim 1 (10 dakika)

Oturumu, katilimcilara adresindeki kisa videoyu (1:13) izleyeceklerini
soyleyerek basliyoruz. Videodaki mesaja dikkat etmeleri gerekiyor: Bu
konuda ne diisiiniiyorsunuz?
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1el0

Videoyu izledikten sonra, katilimcilar izlenimlerini ve gorislerini

tartisirlar. Tartisma igin sorular:

- Videonun basinda ne diislindiinz? Bu kisinin gercekten bu sozleri
soyledigine inandiniz mi?

- insanlar bu tiir videolari gercek mi sahte mi diye sorgulamadan
inanirsa ne olabilir?

- Sahte bir videoyu nasil ayirt edebilirsiniz? Sahte haber mi yoksa
dijital maniplilasyon mu oldugunu anlamak igin hangi unsurlara
dikkat etmeliyiz?

- Yapay zeka (Al) kullanimi, sahte veya manipiile edilmis haberlerin
olusturulmasinda ne gibi riskler tasiyabilir?

Adim 2 (20 dakika)

Sahte haberlere derinlemesine girecegiz. Katilimcilar asagidaki videolari
izler, ipuglarini not alir ve ana ipuglarini 6zetleyen asagidaki infografikleri
tamamlar:



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://www.youtube.com/watch?v=cQ54GDm1eL0

{II’S FOR IDENTIFYING

=
7

FIND AND VERIFY THE SOURCES
Use a search engine to see if you can find any
information about where the story originally came
from, and perform a search that includes those
details.

CHECK THE FORMAT

The body of the news item may be poorly
written, with spelling mistakes and low-quality
photographs or images A reverse image search
may reveal image manipulation or misuse.

USE FACT-CHECKING TOOLS
Sometimes a single search can expose fake news.
To combat misinformation, many reliable fact-
checking websites and tools have emerged. Some of
them include: Snopes, Poynter, Factcheck or Fullfact.

QUESTION YOUR OWN BIASES

al? Sometimes a story seems too good or entertaining
mﬁ’ to be true. Take a deep breath, compare it with
L 4 reliable sources, and keep a cool head.

CHECK THE URL

Analyze the URL to determinate whether it belongs to a
legitimate service or a spoof. Make sure the URL has a @
security certificate (HTTPS) that matches the website.

ﬂ ﬁ REMEMBER:

VERIFY INFORMATION BEFORE SHARING

https://www.canva.com

Adim 3 (10 dakika)

Ayni 4 kisilik gruplar, sahte haberleri tespit etmeye iliskin bazi ipuglarini
uygulayarak mevcut bir haberi sahte bir habere donustlrir. Ardindan
her grup haberini paylasir ve bir arastirma ekibi haline gelir.

Ardindan, galismalarini grubun geri kalaniyla paylasir ve haberin sahte
kismini tahmin etmeye calisirlar.

Degerlendirme

Bu etkinligi degerlendirmek igin, katilimcilarin sahte haberleri gergek
haberlerden ayirt etmeyi bilip bilmediklerine dair bir gézlem kaydi
tutulur.

Etkinlik 3



https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

Etkinlik Baghgi

Sosyal medyada elestirel diisiinme: riskler, manipiilasyon ve zihinsel
saghk bilinci

Kisa

Bu etkinlik, influencer'larin algilari nasil sekillendirdigini, dijital
dolandiriciliklarin  nasil isledigini ve sosyal medyanin genglerin ruh
saghgini nasil etkiledigini kesfederek, katilimcilarin sosyal medya
icerigindeki riskler ve onyargilar konusunda farkindaliklarini artirmayi
amaglamaktadir. Dijital ortamda dinleme, izleme ve okuma yoluyla
elestirel ve cok yonli distinmeyi tesvik eder.

Ogretim

e Kagit veya defter, yazma araglari.

e Ulkelerimizden (ortaklarimizdan) bazi influencer'larin baglantilari

e Tahta ve post-it'ler ve kalemler (veya tercih edilirse dijital
versiyonlari, 6rnegin https://padlet.com)

e Her bir etkileyicinin 6rneginde gozlemlenmesi ve lizerinde
disinldlmesi gereken hususlari iceren tablo (kagit veya
GoogleDocs gibi elektronik belge)

Ad | Platform | Hedef kitle | Algi Olusturma |
Dolandiricilik Riski | Ruh Sagligi Etkisi

e Referanslar

O Sosyal adglarin yapisi  ve kullanimi  (Katalanca):
https://materials.campus.uoc.edu/daisy/Materials/PID 0
0282464/html5/PID 00282464.html;

o Sosyal medya influencerlari ergenlerin davranislarini nasil
degistiriyor? Orta Dogu (lkelerinden bir kanit:
https://pmec.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC10165405/

o Sosyal medya influencerlari ve ergenlerin saghgi:
Arastirma alanina iliskin  kapsamli  bir inceleme
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0277
95362300744X?via%3Dihub

o Sosyal medyanin genclerin hayatlarini nasil etkiledigini
anlatan bir film https://thesocialdilemma.com/

o 'nun Francisco Villar web semineri "Cédmo las pantallas
devoran a nuestros hijos" (ispanyolca):
https://www.youtube.com/watch?v=hIXHh gfPQl
Francisco Villar Cabeza, Barselona'daki Hospital Sant Joan
de Déu'da cocuk ve ergen ruh saghgl konusunda
uzmanlasmis bir klinik psikologdur. Sant Joan de Déu
Arastirma Enstitiisi'nde ergenlik doneminde intihar
davranislari Gzerine arastirma grubunun bas
arastirmacisidir.

Siire

60 dakika

Talimat

Adim 1 (10 dakika)

Sosyal medya kullanimiyla ilgili riskler, yaniltici icerikler ve ruh saghgi
farkindahigi hakkinda 6nceden var olan fikirleri kesfetmek.

Katilimcilara post-it kagitlari verilir ve sosyal medyanin zihinsel saglik,
yanls bilgi veya kisisel imaj Gzerindeki riskleri ve etkileri hakkindaki
disincelerini yazmalari istenir. Yazarken notlarini tahtaya yapistirirlar,
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boylece hareket edip digerlerinin katkilarini gorebilirler. Herkes
bitirdiginde, grup birlikte yapistirilan notlari analiz eder, ortak temalari
belirler ve paylasilan icgoruler tGzerine disundr ().

Adim 2 (30 dakika)

Bazi influencer 6rneklerini tanima:

Kiguk gruplar halinde, katilimcilar gesitli sosyal medyadaki asagidaki
influencer orneklerini inceler ve saglanan tabloyu doldurarak ve
asagidaki sorulari yanitlayarak ikna ve manipulasyon, yanlis bilgi ve
takipgilerin 6z imajlar Uzerinde olasi etkilerin farkina varir: Belirli
kimlikler veya yasam tarzlari nasil tasvir ediliyor? Cinsiyet, irk veya
ekonomik ényargi fark ediyor musunuz? Hangi ikna taktikleri kullaniliyor
(6r. korku, aciliyet, idealizasyon)?

Influencer drnekleri:

a. Mike crack (Miguel Bernal Montes), Minecraft videolari ve miizik
parodileriyle taninan ispanyol YouTuber ve animatér, 54 milyondan
fazla abonesi var: https://www.mikecrack.com/

b. Lola Lolita (Lola Moreno Marco), dans videolari, yasam tarz
icerikleri ve Shakira gibi Unlilerle yaptig isbirlikleriyle taninan
ispanyol influencer. TikTok ve Instagram'da &nemli bir takipgi
kitlesine sahiptir: https://www.instagram.com/lolalolita/

c. Loeya (Olivia) Fanatic ile baglantili Yunan-isvecli icerik yaraticisi ve
yayinci, Fortinet oyunlari ve c¢ekici Kkisiligiyle popdler:
https://www.twitch.tv/loeya

d. Emma Ellingsen, makyaj dersleri, vloglar ve seyahat icerikleri
paylasan Norvecli model ve YouTuber. Transsekslel olmasi
konusunda acik tavirlari ve savunuculuguyla da taninmaktadir:
https://www.youtube.com/@EmmatEllingsen

e. Berkcan Giiven (BEGE), vloglari, komedi skecleri ve mizik
videolariyla taninan Tirk YouTuber ve sarkici. Tirk gencgleri arasinda
onemli bir takipgi kitlesine sahiptir:
https://www.instagram.com/berkcan/

f. Nadina loana, ASMR videolari, cilt bakimi rutinleri ve makyaj
dersleri gibi ilgi cekici ve cesitli icerikleriyle taninan Romanyall
TikTok influencer'l. https://www.tiktok.com/@nadina ioana.

g. Elina Didrihsone, glzellik standartlari, basari, kisisel gelisim ve
girisimcilik  alanlarinda  6ne  c¢ikan  Letonyali  influencer:
https://www.instagram.com/didrihsoonee

Adim 3 (20 dakika)

Bu ornekler (izerinden riskler, yaniltici igerikler ve zihinsel saghk
farkindahigi lizerine diisiindiliir.

Onceki bulgularin ardindan, katilimcilar sonuglarini tartisir ve kiigiik
gruplar halinde su soruya ortak bir cevap lizerinde anlasir: "Genglerin
sosyal medyayl elestirel bir sekilde kullanmalarina nasil destek
olabilirim?". Ardindan, kiguk gruplar farkl 6nerileri tartisir ve herkes igin
bazi ortak kurallar belirler.
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Degerlendirme

Yazili ve bireysel son degerlendirme: "Genglerin sosyal medyay! elestirel
bir sekilde kullanmalarina nasil destek olabilirim?"




MODUL 7 — GENCLIK CALISMALARINDA COK MODLU
ENTEGRASYON

MODUL No 7 Genglik Calismalarinda Cok Modlu Entegrasyon
GENEL Bu modiliin genel amaci, genglik ¢alisanlarina multimodal okuryazarlig
genglik ¢alismasi uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etme becerisi
kazandirmaktir. Bu, farkh iletisim bigimleri (gorsel, isitsel, dijital, kinestetik
ve metinsel) arasindaki sinerjiyi anlamayi ve bunlari proje tabanh ve
topluluk tabanli genclik katilim faaliyetlerinde uygulamayi igerir.
OGRENIM Oturumun sonunda katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:
SONUCLARI ® Genglik ¢alismasi baglaminda ¢ok modlu okuryazarhigl tanimlayip
aciklamak
® Genglik projelerinde ¢ok modlu yontemleri uygulama firsatlarini
belirlemek
e Entegre c¢ok modlu okuryazarlik faaliyetleri tasarlamak ve
uygulamak
e Coklu modaliteleri etkili bir sekilde kullanarak isbirligi yapmak ve
iletisim kurmak
YONTEM e Grup tartismalari, ishirligine dayali at6lye calismalari
e Cok modlu proje tasarim alistirmalari
® Yansitma ve degerlendirme oturumlari
GEREKLI e internet erisimi olan diziisti bilgisayarlar veya tabletler
KAYNAKLAR ° K«E—,\glt, kalemler, flipchartlar
e Video ve ses kayit araclari
e Tasarim veya dlzenleme yazilimlarina erisim (Canva, Audacity vb.)
EGITMENLER iCiN e iletisim yontemlerinin denenmesinin tesvik edildigi yaratici bir

ortam olusturun

IPUGLARI e Katilimcilari kapsayici disinmeye tesvik edin ve farkli 6grenme
stilleri ve gegmislere uygun yontemler kullanin
Kavramlari aciklamak icin multimedya ornekleri kullanin
Katiimcilarin ¢ok modlu stratejileri gercek hayattaki genclik
calismasi zorluklariyla iliskilendirmelerine destek olun

SURE 6 saat

TANIM Bu modiil, genclik calisanlarina ¢cok modlu iletisimin genclik programlarina

entegrasyonunu tanitir. Katilimcilar, gorsel, isitsel, kinestetik ve dijital
yontemlerin birlestirilmesinin genclik calismalarinda 6grenmeyi, katilmi ve
katihmi nasil gelistirebilecegini deneyimleyeceklerdir. Yapilandiriimis
uygulamali etkinlikler aracihgiyla, katilimcilar giinlik uygulamalarinda bu
yaklasimlari kullanan pratik projeler gelistireceklerdir.

Modil 7 igin tasarlanan etkinlikler, genglik ¢alisanlarinin multimodal
okuryazarhg gercek hayattaki genglik ¢alismasi  baglamlarinda
uygulamalarina yardimci olacak pratik bir cerceve goérevi gorir. Her
etkinlik, katilimcilari gorsel, isitsel, kinestetik, dijital ve metinsel gibi ¢oklu




iletisim yontemlerini kullanarak 6grenme deneyimlerine katilmaya, bu
deneyimler Uzerinde dislinmeye ve tasarlama yapmaya tesvik ederek
teori ve pratigi birbirine baglar. Cok modlulugun 6grenmeyi neden
gelistirdigine dair temel bir anlayisla baslayan katiimcilar (Etkinlik 1),
isbirligine dayali zorluklar, yaratici yeniden tasarimlar ve kapsayici proje
planlamasi yoluyla bu modlari kasitli olarak kullanma becerilerini kademeli
olarak gelistirir ().

Multimodal ~ Journey  Map'teki  kendini  kesfetme  sirecinden
Troubleshooting Multimodality'deki takim tabanh problem ¢6zmeye kadar,
her etkinlik genclik ¢alisanlarinin  farkli 6grenme ihtiyaglarini  fark
etmelerine ve bunlara uyum saglamalarina destek olur. Kiiltiirel Mercek ve
Oyunlastirilmis Ara¢ Kutusu etkinlikleri, tim genclerin katilabilecegi ve
kendilerini etkili bir sekilde ifade edebilecegi kapsayici ve ilgi ¢ekici
ortamlar yaratma becerilerini daha da derinlestirir. Sonug olarak, modiil
katilimcilara sadece teorik bilgiyi degil, ayni zamanda programlarina gok
modlu uygulamalari entegre etmek icin somut stratejiler ve araclar da
saglar, boylece genclik calismalarinda iletisimi, kapsayiciligi ve aktif katilimi
glglendirir.

DEGERLENDIRME

e Ogrenme ciktilarina iliskin oturum sonu geri bildirim formu

e Kapanis cemberinde paylasilan katilimci yansimalari

e Egitmen gozlemi ve ekip ishirligi ve yontem entegrasyonu hakkinda
geri bildirim
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Atolye Calismalari Yapisi

Isinma Etkinligi

Baslk: Kimligim, Cok Modlu Versiyon
Ek Kaynaklar: Gorsel kolajlar icin Padlet, fotograf ilhami icin Pixabay ve ses

efektleri icin Freesound kullanin.

Kisa Agiklama: Katilmcilar kendilerini en az (i¢c yontemle (6r. fotograf, jest,
kelime, ses) tanitir.

Ogretim Materyalleri: Akilli telefonlar, kagit, kalemler

Suire: 30 dakika

Talimatlar

Adim 1: Katihmcilardan g farkh iletisim yontemi kullanarak kendilerini
kisa bir sekilde tanitmalarini isteyin. Ornegin, hobilerini temsil eden bir
fotograf, ruh hallerini temsil eden bir jest ve kisiliklerini temsil eden bir ses
efekti veya muzik klibi.

Adim 2: Katilimcilar kiiglik gruplar halinde tanitimlarini sunar.

Adim 3: Farkli yontemlerin her bir tanitimin netligi ve ilgi ¢ekiciligini nasil
etkiledigi tizerine grup olarak dustnulir.

Degerlendirme: Akran tartismasi, modlarin vyaratict  kullaniminin
gozlemlenmesi ve ifade netligi.

Ana Etkinlikler

Etkinlik 1

Etkinlik Bashgi

Cok Modallik Neden ise Yarar: Beyin ve Ogrenme

Kisa

Multimodal 6grenmenin arkasindaki bilim ve egitim teorisini tanitan kisa,
etkilesimli bir oturum. Katiimcilar, beynin multimodal girdileri nasil
isledigini ve bunun kapsayici ve ilgi c¢ekici genclik ¢alismasi icin neden
onemli oldugunu kesfederler.

Ek Kaynaklar e Kisa aciklayici video: "Multimodal Ogrenme Hafizayi Nasil
Guglendirir?" (3 dakika)
® The elearning Coach'tan indirilebilir infografik: Neden Multimedya
Egitimi Kullanmali?
o Hizli etkilesimli testler icin Mentimeter veya Kahoot
e C(Cift Kodlama el brostiri (PDF, The Learning Scientists):
https://www.learningscientists.org/blog/2017/5/4-1
Ogretim e internet baglantili diziistii bilgisayar/projektér,
Materyalleri: e anahtar kavramlarin ciktilari (6r. Cift Kodlama Teorisi),
® beyaz tahta veya flipchart,
e kalemler,
e Mentimeter/Kahoot erisimi
Siire: 30 dakika
Talimat Adim 1: Kavrama Giris (5-7 dakika)

Egitmen, basit gorseller kullanarak ¢ok modlu 6grenmeyi tanitir ve bunun
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birden fazla duyu kanalini (gorsel, isitsel, kinestetik) nasil harekete
gecirdigini, hafizada kaliciligi ve anlayisi nasil artirdigini agiklar.

Adim 2: izleme ve Tartisma (5 dakika)

Kisa videoyu izleyin (“Multimodal Ogrenme Hafizay! Nasil Giiglendirir?”).
Katilimcilar daha sonra bir partnerle eslesir ve multimodal yaklasimin bir
seyi daha iyi 6grenmelerine yardimci oldugu bir 6rnek paylasir.

Adim 3: Teori Ozeti (10 dakika)

Egitmen, basili el brosurleri veya projeksiyon slaytlari kullanarak anahtar
terimleri (Cift Kodlama, Calisma Bellegi, Bilissel Yiik) aciklar. Katilimcilar,
bir teoriyi yapiskan not kagidina hizlica yazar veya gizer.

Adim 4: Etkilesimli Anket veya Test (5—7 dakika)

Mentimeter veya Kahoot kullanarak kisa bir test yapin:

"Buglinkli oturumlardan su ana kadar en c¢ok hangi yontemi
hatirhyorsunuz?"

"Hangi 6grenme etkinligi size en dogal geldi ve neden?"

istege bagl uzatma:
Katilimcilarin multimodal teoriyle ilgili "Aha!" anlarini paylasabilecekleri bir
Padlet duvari ekleyin.

Degerlendirme

e Egitmen gbzlemi: Tartismaya katihm ve yanitlar

e Yapiskan not teorisi kontrolii: Ogrenciler kavramlari net bir sekilde
ifade edebiliyor mu?

e Quiz sonuclari: Anlayisi eglenceli ve baski yaratmadan olger

e Disinme sorusu: "Bu teori, genclik g¢alismalarinizla nasil
baglantili?"

Ogrenim Bu etkinligin sonunda katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:
e Cok modlu 6grenmeyi destekleyen bilissel bilim ilkelerini anlamak
e Dahaiyi 6grenme icin ¢oklu duyularin etkisini tanimak
® Genglik programlarinda ¢ok modlu teoriyi nasil ve neden
uygulamak gerektigini distinmek
Etkinlik 2

Etkinlik Baghgi

Cok modlu yolculuk haritasi

Kisa

Bu vyansiticr etkinlik, katilimcilarin  kisisel 06grenme yolculuklarini
haritalandirmalarina ve farkh iletisim modlarinin  katilimlarini  ve
anlamalarini nasil etkiledigini analiz etmelerine yardimci olur. Empatiyi ve
Ust bilissel farkindaligi tesvik eder ve genclik calismalarinda kapsayici ve
farkhlastiriimig tasarimi destekleyen degerli iggoriler saglar.

Ogretim

o Kagit,
e kalemler,




yapiskan notlar,

flipchart kagidi,

vurgulayici kalemler,

istege bagl dijital beyaz tahta

Ek Kaynaklar

Zaman cizelgesi ipuclari iceren flipchart sablonlari

Yansima ginligu ¢alisma kagidi (baski veya dijital)

Modalite tirlerini etiketlemek icin 6rnek cok modlu simgeler
e Dijital beyaz tahta (Jamboard veya Miro — istege bagh)

Siire

45 dakika

Talimat

Adim 1 - Giris (5 dakika)

Egitmen, “68renme yolculugu” kavramini tanitir ve katihmcilara, anlamh
bir sey 6grendikleri kisisel bir deneyimlerini (6rnegin, bir beceri edinme,
bir zorlugun Ustesinden gelme, bir tutku gelistirme) yansitacaklarini
aciklar.  Katimcilar, bu suregte kullandiklari iletisim ve ©0grenme
yontemlerini inceler.

Adim 2 - Harita Olusturma (15 dakika)

Her katiimci, 6grenme deneyimini temsil eden bir zaman gizelgesi veya
yolculuk yolu cizer. ilgili adimlari, etkinlikleri veya kaynaklari isaretler ve
her adimda hangi iletisim yontemlerinin kullanildigini belirtir (6rnegin,
okumak, izlemek, yapmak, tartismak, hareket etmek).

Ornekler:

Makale okumak - Metinsel

Bir egitim videosu izlemek - Gérsel + isitsel

Gergek hayatta uygulama - Kinestetik
Ogrendiklerini baskalarina anlatma - Dilsel + Sosyal

Adim 3 - ikili Yansitma (10 dakika)

Katiimcilar ikili gruplar halinde calisarak yolculuk haritalarini sunar ve
asagidaki gibi sorulari distndr:

Hangi iletisim yontemleri size en ¢ok yardimci oldu ve neden?

Baska bir yontemle daha iyi sonug alabileceginiz bosluklar veya anlar oldu
mu?

Adim 4 — Grup Paylasimi ve Sentez (10-15 dakika)

Gondlldler, yansimalarindan elde ettikleri 6nemli i¢gorileri sunar.
Egitmen, ortaya c¢ikan kaliplar hakkinda bir tartisma baslatir:

En cok kullanilan veya en az kullanilan yontemler hangileridir?

Bu yolculuklardan kapsayici ve ilgi cekici etkinlikler tasarlamak konusunda
ne 6grenebiliriz?




Degerlendirme

Yolculuk haritalamasinin kalitesi ve netligi

Ciftler halinde yapilan tartismalarda yansitma derinligi

Grup sentezine katkilar

Egitmenin, katilimcilarin kisisel 6grenme deneyimlerini cok modlu
genclik  ¢alismasi  stratejileriyle iliskilendirme  becerilerini
gozlemlemesi

istege bagh | Katilimcilardan duzenli olarak gergeklestirdikleri bir genglik etkinligi

uzatma se¢melerini ve yolculuk haritalarindan edindikleri bilgilerle bu etkinligi
yeniden tasarlamalarini isteyin. Katiimcilar, simdi hangi ek modlari dahil
edeceklerini ve nedenini not etmelidir.

Etkinlik 3

Etkinlik Baghgi Cok Modlu Zorluk

Kisa Takimlar, dort farkh yontem kullanarak genglikle ilgili bir konu hakkinda bir
kampanya mesaji tasarlamak ve sunmakla goérevlendirilir.
Ek Kaynaklar: Kampanya tasarimi icin Canva'ya, podcast olusturmak igin
Anchor.fm'ye erisin ve kampanyalari yapilandirmak i¢cin Cok Modlu Etkinlik
Plani Sablonunu kullanin.

Ogretim Dizistli  bilgisayarlar, c¢izim malzemeleri, mikrofonlar, kameralar,

Materyalleri diizenleme araglari

Sure 60

Talimatlar Adim

4-5 kisilik ekipler olusturun ve her birine sosyal agidan 6nemli bir genglik
konusu atayin (6rnegin, iklim degisikligi, ruh saghgi farkindaligi, zorbaliga
karsi micadele).

Adim

Takimlar agik ve 6z bir mesaj lizerinde beyin firtinasi yapin ve bunu iletmek
icin en az dort yontem segin (6rnegin, poster, podcast pargcasi, kisa video,
dans veya rol oyunu).

Adim

Takimlar kampanyalarini gelistirin ve tim gruba sunun.

Degerlendirme

Grup, netlik, yaraticilk ve etkinlik acisindan oylama yapar; kolaylastiric
geri bildirimde bulunur.

Etkinligi Degerlendirme Anketi

1. Bu etkinligi ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?

L] Cok ilgi cekici
[ Biraz ilgi gekici
L] Notr

O Cok ilgi Cekici Degildi
L1 Hic ilgi cekici degil
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2. Bu etkinlik, coklu 6grenme hakkindaki anlayisinizi gelistirdi mi?
L] Evet, 6nemli 6l¢tide
L] Evet, biraz
L] Notr
L1 Hayir, pek degil
L1 Hayir, hig

3. Grubunuzda isbirligi yapmaya ve etkili bir sekilde ¢alismaya tesvik
edildiginizi hissettiniz mi?

[ Kesinlikle katiliyorum

L] Katiliyorum

L] Tarafsiz

L] Katilmiyorum

[ Kesinlikle katilmiyorum

Etkinlik 4

Etkinlik Bashgi

Atolyeyi yeniden tasarlayin

Kisa

Katilimcilar, mevcut bir genglik etkinligini alip, onu daha kapsayici ve ilgi
cekici hale getirmek icin birden fazla iletisim yontemini kullanarak
yeniden tasarlar. Ek Kaynaklar: Dizenlenebilir Atolye Yeniden Tasarim
Sablonu, grup gorislerini toplamak icin Mentimeter ve gorsel hikaye
anlatimi hakkinda YouTube egitim videolar:.

Ogretim Ornek atélye aciklamalari, flipchartlar, multimedya araclari
Materyalleri

Sure 60 dakika

Talimat Ad

Geleneksel genclik faaliyetlerinin kisa 6zetlerini dagitin (6rnegin, internet
guvenligi hakkinda bir konusma).

Adim

Katilimcilar kiglk gruplar halinde, gorsel yardimcilar, ses klipleri, rol
oyunlari ve etkilesimli bilesenler icerecek sekilde etkinligi yeniden
tasarlayin.

Adim

Gruplar, yeniden tasarladiklari atolye calismalarini sunarak her bir
yontemin erisilebilirligi ve etkiyi nasil artirdigini aciklar.

Degerlendirme

Yaraticilik, uygulanabilirlik ve ¢cok modlu cesitlilige odaklanan egitmen
liderliginde degerlendirme.

Etkinlik 5

Etkinlik Baghgi

Cok modlu bir ara¢ kutusu olusturun

Kisa

Katilimcilar, genclerin katilimini saglamak icin dijital ve dijital olmayan
cok modlu stratejilerden olusan bir arag seti olusturur.



https://www.mentimeter.com/

Ek Kaynaklar: Gergek zamanli isbirligi icin bu Dijital Ara¢ Kutusu Google
Sayfasini kullanin ve kaynak toplama igin Miro, Trello ve Unsplash gibi
araglara baglantilar saglayin.

'da Ogretim Flipchartlar, yapiskan notlar, dizlisti bilgisayarlar, yazilim platformlarina
Materyalleri erisim
Siire Etkinligin Suresi 45 dakika
Talimat Adim
Katilimcilar, kullandiklari veya karsilastiklari araglar (6r. video diizenleme
uygulamalari, infografikler, kuklacilik, hikaye anlatma gevreleri) hakkinda
duslintrler.
Adim
Takimlar halinde, araglari modalite tirlerine gore siniflandirir ve kullanim
senaryolari listeler.
Adim
Arag setleri derlenir ve katilimcilar arasinda dijital olarak paylasilir.
Deger Listelenen araglarin kullanishhigl ve c¢esitliligi; katihmcilarin - genglik

¢alismasinda uygulamalari anlama diizeyi.

Etkinlik

Etkinlik Bashgi

Proje sunumu

Kisa

Takimlar, sunum ve iletisiminde en az l¢ yontemi birlestiren eksiksiz bir
genclik projesi tasarlayip sunar.
Ek Kaynaklar: Proje Sunum Slayt Sablonu saglayin, akran oylamasi igin

Kahoot kullanin ve vyenilikciligi ve netligi degerlendirmek icin 6rnek
degerlendirme olgekleri paylasin.

Ogretim Proje tasarimi igin sablonlar, sunum araglari
Materyalleri

Sure 60 dakika

Talimat Adim

Ekipler, topluluklarinda veya kuruluslarinda bir ihtiyaci ele alan kisa
vadeli bir genclik projesi tasarlar.

Adim

Her proje, en az g iletisim yonteminin (6rnegin, etkilesimli atolye
calismalari, podcast'ler, gorsel kampanyalar) entegrasyonunu acikca
gostermelidir.

Adim

Takimlar, bir fon teklifi simiilasyonu yaparak projelerini gruba veya bir
panele sunar.

Degerlendirme

Yaraticilik, uygulanabilirlik, coklu mod entegrasyonunun netligi ve sunum
becerilerini degerlendiren geri bildirim formlari.



https://miro.com/
https://trello.com/
https://unsplash.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1zProjectPitch
https://kahoot.com/

Etkinlik 7

Etkinlik Baghgi

Kiiltiirel bir bakis agisiyla multimodalite

Kisa

Bu etkinlik, katilimcilarin mevcut bir genglik etkinligini farkh kiltirel veya
dilsel gruplara uyarlayarak kiltirel farkindallk ve kapsayicilig
gelistirmelerine yardimci olur. e genglik ¢alismalarinda empati, esnek
dislinme ve esitligi tesvik eder.

Ogretim
Materyalleri

e Kegeli kalemler,

e flipchartlar veya dijital isbirligi panosu (6r. Miro),

e basili senaryo kartlari
Ek

e Kiiltiirel Uyarlama Kontrol Listesi

e Ornek izleyici/kiiltiirel profil kartlari (6r. gogmen gencler, karma
dil grubu, okuryazarlik diizeyi disik katilimcilar)

e Grup notlariigin flipchart

Siire

30 dakika

Talimat

Adim 1-Hazirhk
Her grup 6nceden tasarladiklari etkinliklerden birini seger (6rnegin, Cok
Modlu Zorluk veya Proje Sunumu).
Adim 2-Kiiltiirel Senaryo Odevi
Belirli bir hedef kitle profiline sahip bir senaryo karti dagitin (6rnegin,
yeni gelen milteciler, Roman kokenli gengler, norolojik gesitlilige sahip
ogrenciler).
Adim 3 - Etkinligin Yeniden Tasarimi (15 dakika)
Gruplar, kendilerine verilen hedef kitleye daha uygun hale getirmek icin
orijinal etkinliklerini yeniden dlzenler. Asagidakileri dikkate almalidirlar:
e Dil ve medyanin erisilebilirligi
e Kdilturel agidan ilgili icerigin dahil edilmesi
e Modlarin segimi (6rnegin, daha fazla gorsel, basitlestirilmis dil,
metin yerine rol oynama)
Adim 4 - Paylasma ve Tartisma (10 dakika)
Gruplar, etkinliklerini nasil uyarladiklarini sunar ve segimlerini agiklar.
Neyin degistigini, neyin ayni kaldigini ve bunun kapsayicilligl nasil

artirdigini tartisin.

Degerlendirme

e Uyumlarin uygunlugu

e Kapsayiciligi ele alirken gosterilen 6zen
e Sunumun ve gerekgelerin netligi

e Egitmen ve akran geri bildirimi

Etkinlik 8

Etkinlik Bashgi

Arag kutusunu oyunlastirma

Kisa

Bu enerji verici, uygulamali etkinlik, multimodal araclar hakkindaki
bilgileri pekistirmek igin oyunlastirma yontemini kullanir. Katimcilar,
0grenme istasyonlarinda yaratici gérevleri tamamlayarak rozetler kazanir
ve ortak bir genglik ¢calismasi "arag kutusu" olusturur.

Ogretim

e Keceli kalemler,




Materyalleri

basili talimatlar,

dizlsti bilgisayarlar/tabletler (istege bagh),

aksesuarlar veya semboller,

dijital araglar (Canva, Padlet)

Ek kaynaklar

Rozet sablonlari (basili veya dijital)

istasyon talimat kartlari

Kronometre veya zamanlayici

Kazanan takim icin basit 6dil veya sertifika (istege bagh)

Siire

60

Talimat

Adim 1 - Hazirhk (Onceden)

Her biri farkl bir yontemi pekistiren 4-5 6grenme istasyonu
olusturun:

Mini poster olusturun (goérsel)

Bir podcast parcasi kaydedin (isitsel)

Bir infografik tasarlayin (dijital)

Rol yapma oyunu oynayin (kinestetik)

Bir dakikalik bir hikaye veya slogan yazin (metinsel)

Adim 2 - Dongii (30-40 dakika)

Katiimcilari takimlara ayirin. Her takim istasyonlar arasinda donistimli
olarak gorevleri tamamlar ve basariyla tamamlanan her gorev icin bir

rozet/etiket kazanir.
Adim 3 - Arag¢ Kutusu Paylagimi (10-15 dakika)

Sonunda, ekipler en yararh bulduklari bir veya iki ara¢ veya yontemi ve

bunlari genglik galismalarinda nasil uygulayacaklarini kisaca sunar.

Degerlendirme

Tum istasyonlarin tamamlanmasi
Yaraticilik ve isbirligi

Arag paylasiminin netligi

Katilim diizeyi (egitmen gozlemi)




Egitim materyalleri

Moddl 3

Tartisma Haritasi Sablonu (Etkinlik 1)

1. Konu/Sorun
Tartisilan ana konu nedir?
Bir ciimle ile yazin:

2. Yazarin Ana iddiasi (Tez)
Yazar neyi kanitlamaya veya sizi neye ikna etmeye calisiyor?
Kendi kelimelerinizle yazin:

3. Destekleyici Argiimanlar (Nedenler)
Yazar ana iddiasini desteklemek icin hangi nedenleri gdsteriyor?

Destekleyici Argliman Kanit Tari (Gergek,
Goris, Ornek,
istatistik vb.)

4. Dil ve Ton

Yazar okuyucuya nasil hitap ediyor? Uygun olan tiim secenekleri isaretleyin:
- [ ] Duygusal

- [ 1 Mantikli

- [ ] Gayri resmi

-[]1 Resmi

- [ 1 Alayci




- [] Tarafsiz
Other:

Tonunu gosteren 1 6rnek climle yazin:

5. Onyargi veya Varsayimlar
Yazar bir taraf tutuyor mu? Herhangi bir varsayimda bulunuluyor mu?
Bunlari buraya not edin:

6. Karsi Argimanlar veya Eksik Bakis Agilari
Hangi karsit gorisler dahil edilmemistir?
Olasi bir karsi argiman yazin:

7. Yeniden Yazma Alistirmasi (istege Bagli Ek)
Yazarin ana iddiasini daha agik veya daha gigli bir sekilde yeniden yazin:

Etkinlik 2 icin metinler

Metin 1: Max the Cat

Jones ailesi eve geldi. Birkag glinliigliine daglara gezmeye gitmislerdi, ama simdi eve donddiler.
Bay Jones arabayi garaja park etti. Bir erkek ve bir kiz olan iki cocuk, kedileri Max'in mutfak
penceresinde oturdugunu goérdld. Pencere acgikti. "Olamaz," dedi Bayan Jones. "Mutfak
penceresini kapatmayi unuttum."

Kiz arabanin kapisini agar ve disari gikar. Aniden, blyilk bir kdpek kiza dogru kosar. Blylk kopek
havlar. Kiz korkar. Képek kizin bacagini isirir. Kiz ¢ighk atar. Tam o anda, kedi Max mutfak
penceresinden atlar. Képegin kafasina atlar ve kopegin gozlerini tirmalar. Kopek kizi isirmayi
birakir ve kagar.

Bay ve Bayan Jones kiza yardim etmek icin gelir. Bayan Jones kizi kollarinin arasina alir. Bay
Jones telefonunu c¢ikarir ve ambulans cagirir. Kizin bacagi aciyor ama hastanede doktor képek
isiriginin ciddi olmadigini séyler. Doktor kizin iyi olacagini séyler. Doktor, Jones ailesinin ¢ok 6zel
bir kedisi oldugunu soyler. Max gilini kurtardi!

Kaynak: USA Learns. (tarih yok). Max the Cat. https://www.usalearns.org adresinden alinmistir.

Metin 2: Uzun Yillar Once Japonya'da

Yil 1915. Saat 6gleden sonra Ug. Yoko bahgede bir sandalyede oturuyor. Sandalye bir agacin
altinda. Sandalyenin yaninda bir masa var. Masada, icinde balik yiizen bir akvaryum var. Ayrica
bir bardak soguk cay da var.



Yoko ¢ok hareketsiz oturuyor ve kipirdamamaya ¢alisiyor. Cok sicak bir giin ve evde klima yok.
Yoko akvaryumda yiizen baligi izliyor. Cayini igiyor. Yoko'nun babasi disari ¢ikiyor ve bahgedeki
bitkilere su serpiyor.

Bir an icin her sey serinliyor. Yoko'nun annesi bir okul kitabi ile geliyor. Japonya'da yazin bile
tiim yil boyunca ders ¢alismak énemlidir. Yoko'nun annesi kitabi Yoko'ya veriyor. Yoko kitabi
aclyor ama ders calismak istemiyor.

Daha sonra, glines battiginda, aile halk hamamina gider. Yoko ve annesi kadinlar hamamina,
Yoko'nun babasi ise erkekler hamamina girer. Dusta yikanip sonra sicak suya oturmak ¢ok giizel
bir duygudur. Daha sonra aile eve doner. Hava serinlemistir. Ay gokylziinde gilimser. Yoko da
gllimser.

Kaynak: USA Learns. (tarih yok). Many Years Ago in Japan. https://www.usalearns.org

adresinden alinmustir.

Metin 3: Diinya Giinii

Dinya GuUni, gevre korumaya destegi gdstermek igin her yil 22 Nisan'da dizenlenen bir
etkinliktir. ilk kez 22 Nisan 1970'te dizenlenen etkinlik, giinimiizde earthday.org (eski adiyla
Earth Day Network) araciligiyla diinya capinda koordine edilen ve 193'ten fazla llkede bir
milyar insanin katildigi ¢ok cesitli etkinlikleri icermektedir. 1969 yilinda San Francisco'da
dizenlenen UNESCO konferansinda, baris aktivisti John McConnell, Diinya'yi ve baris kavramini
onurlandirmak icin bir glin belirlenmesi 6nerisinde bulundu. Bu giin, ilk olarak 21 Mart 1970
tarihinde, kuzey yarimkirede ilkbaharin ilk glini olarak kutlanacakti. Doganin dengede oldugu
bu giin, daha sonra McConnell tarafindan yazilan ve Birlesmis Milletler Genel Sekreteri U Thant
tarafindan imzalanan bir bildiriyle resmilestirildi.

Bir ay sonra, ABD Senatori Gaylord Nelson, 22 Nisan 1970 tarihinde (lke capinda bir cevre
egitimi etkinligi diizenlenmesini 6nerdi ve geng aktivist Denis Hayes'i ulusal koordinator olarak
gorevlendirdi. "Diinya Guni" adi, reklam yazari Julian Koenig tarafindan icat edildi. Denis ve
ekibi, etkinligi orijinal egitim fikrinin Otesine tasiyarak tim Amerika Birlesik Devletleri'ni
kapsayacak sekilde genisletti. Cevre odakli olmayan 6nemli ortaklar, ilk Dinya Gun{'nin
basarisinda énemli roller oynadilar. Ornegin, isci lideri Walter Reuther'in énderliginde, Birlesik
Otomobil iscileri Sendikasi (UAW) etkinligin en énemli dis finansal ve operasyonel destekgisi
oldu.

Hayes'e gore, "UAW olmasaydi, ilk Dinya Guni muhtemelen basarisiz olurdu!" Nelson,
calismalari nedeniyle daha sonra Baskanlik Ozgiirlik Madalyasi ile &dillendirildi. ilk Diinya
GuUn(, Amerika Birlesik Devletleri'ne odaklanmisti. 1990 yilinda, 1970'teki ilk ulusal koordinatér
Denis Hayes, bu giini uluslararasi bir etkinlik haline getirdi ve 141 lilkede etkinlikler diizenledi.


https://www.usalearns.org/

Kaynak: Wikipedia katkicilari. (28 Nisan 2024). Dinya Glnl. Wikipedia'da.
https://en.wikipedia.org/wiki/Earth_Day adresinden alinmistir.

Metin 5: Biiyiik Giin

Deniz gizel bir mavi renkte. Su o kadar berrak ki Kim dibe kadar gorebiliyor. Ayagiyla suya
dokunuyor; su ilik. Uzakta dalgalar var ve gokylizli agik. Saat hentiz erken ve ortalikta kimse yok.
Kim, diinyadaki en glzel yerde tek basina ve hazir. Bugiin, performansini sergileyecegi gun.
Hayati boyunca bu an igin galisti.

Kim adada buyudua. Ailesinin evi okyanusun kenarindaydi. Kiguk bir kizken, erkek kardesleri
dalgalarin lzerinde sorf yaparken o da okyanusta ylziyordu. Sonra bir gliin Kim ylzmekten
sikildi ve erkek kardesinin sorf tahtasini denemeye karar verdi. Erkek kardesi ona yardim etti ve
cesaretlendirdi. Yedi yasinda Kim, dogum gilini hediyesi olarak bir sorf tahtasi aldi. O glinden
sonra surekli sorf yapmaya basladi.

Simdi Kim 16 yasinda. Onun yasiti diger kizlar bugtin llkenin dort bir yanindan adaya geliyor.
Sorf yarismasi icin Hawaii'ye geliyorlar. Kim onlarla yarisacak icin ¢ok heyecanli. Dinyaya
yetenegini gostermek icin sabirsizlaniyor ve basaracagina inaniyor.

Kaynak: USA Learns. (tarih yok). Bliyiik Gln. https://www.usalearns.org adresinden alinmistir.
Ciimle Olusturma Calisma Kagidi (Etkinlik 3)

Asagida 10 belirsiz, garip veya uzun climle bulunmaktadir. Her birini daha acik, kisa ve net hale
getirmek icin yeniden yazin. Gugli isimler ve fiiller kullanin, gereksiz kelimeleri ¢ikarin ve
kliselerden kaginin.

1. Toplanti biraz uzun sirdi ve beklendigi gibi gitmedi.
S Yeniden yazin:

2. Bu durumun iyilestirilebilecegi bircok farkli yol var.
S Yeniden yazin:

3. Bu, ¢ogu insan icin zor ve yonetilmesi gii¢ bir durumdu.
% Yeniden yaz:

4. Kendisine sunulan firsat nedeniyle ¢cok mutlu ve heyecanliydi.
% Yeniden yaz:

5. Ogrenciler verilen 6devi tam olarak anlamamislardi.
% Yeniden yaz:

6. O, ise koyulup calismaya baslama kararini verdi.


https://www.usalearns.org/

S Yeniden yaz:

7. Sunum fena degildi ama ¢ok daha iyi olabilirdi.
S Yeniden yaz:

8. Sorunun yakinda ¢oziilebilecegi gérisiindeydi.
S Yeniden yaz:

9. Bence bu sorunla ilgili bir seyler yapmaya galismaliyiz.
S Yeniden yaz:

10. Ogretmen, verilen 6devlerin tamamlanmasi gerektigini séyledi.
S Yeniden yaz:

Stil ipuglari El Brosiirii (Etkinlik 3)

Bu stil ipuglarini kullanarak climleleri daha net, giiclii ve kesin bir sekilde yeniden yazin. Bu
stratejiler, laf kalabaligini azaltmaniza, okunabilirligi artirmaniza ve yazinizi daha ilgi ¢ekici hale
getirmenize yardimci olacaktir.

1. Etkin cimle yapisi kullanin
Cimlenin 6znesinin eylemi gergeklestirmesini saglayin.
Karar grup tarafindan verildi.

Karar grubu tarafindan verildi.

2. Gereksiz Kelimeleri Cikarin

n.n mn

"Gergekten", "sadece", "biraz", "cok" gibi dolgu kelimeleri ortadan kaldirin.
Toplanti biraz uzadi ve pek iyi gegcmedi.

Toplanti uzun ve verimsiz gecti.

3. Spesifik olun
Belirsiz kelimeleri somut ayrintilarla degistirin.

O ¢ok mutluydu.

Gulimsedi ve heyecanla alkisladi.

4. Guclu fiiller ve isimler kullanin
Kesin eylem kelimeleri ve canli isimler secin.

Hizla kapiya gitti.
Kapiya kostu.

5. Tekrar ve fazlaliktan kaginin



Her seyi bir kez ve net bir sekilde séyleyin.
Zor ve ¢etin bir durumdu.

Zor bir durumdu.

6. Kliselerden kaginin
Ozgiin ifadeler kullanin.

Guniin sonunda, %110 ¢aba gosterdik.
Projeyi zamaninda bitirmek igin ge¢ saatlere kadar ¢ahstik.

7. Cimleleri Dengeli Tutun
Tutarh bir yapi kullanin ve garip ifadelerden kaginin.

Ogretmen, verilen ddevlerin tamamlanmasi gerektigini séyledi.

Ogretmen, 6grencilerin verilen 6édevleri tamamlamalari gerektigini séyledi.

8. Dogru Tonu Segin
Uslubu amaca ve hedef kitleye uygun hale getirin.
Bu konu biraz sikici ama yine de okumanizda fayda var.

Bu icerik konuyu anlamak i¢cin dnemlidir.

Okuryazarlik Kutusu Kanvas — Tasarim Sablonu (Etkinlik 4)

Bu kanvasi, belirli bir genglik grubu veya baglam igin tasinabilir bir okuryazarlik kiti tasarlamak

icin kullanin.

1. Hedef Kitleniz / Baglam

Bu okuryazarlik kutusu kimler igindir? Ortami ve kutuyu kullanacak gengleri tanimlayin.

Ornek: Barinaktaki miilteci gencler, kirsal genclik kuliibii, NEET gengleri icin gegici barinma

merkezi.
S Write here:

2. Okuma Materyalleri (5 adet)

Kutuya ne tir okuma materyalleri koyacaksiniz? Kisa, ilgi cekici ve erisilebilir materyaller segin.

% Buraya listeleyin:
1.

vk W

3. Yazma Araglari ve ipuglari (5 6ge)



Genglerin yazma ve kendilerini ifade etmelerine yardimci olacak araglar veya etkinlikler
nelerdir?

S Buraya listeleyin:

1.

vk wnN

4. Etkilesimli Okuryazarlik Etkinlikleri (3 fikir)
Okuma ve yazma nasil sosyal, eglenceli veya isbirligine dayali hale gelebilir?
S Fikirler:

5. Diisiinme veya Paylagsma Araci (1 fikir)

Gengler okuduklarini veya yazdiklarini nasil yansitabilir veya paylasabilir?
Ornek: Post-it duvari, hikaye anlatma panosu, mektup kutusu.

S Write here:

Okuma ve yazma okuryazarligi, yasam boyu 6grenme, sivil katihm ve istihdam edilebilirlik icin
temel yetkinliklerdir. Genglik gcalismalarinda, 6zellikle de yaygin egitim baglaminda, bu beceriler
sadece akademik nitelikte degildir; kisisel ifade, elestirel farkindalik ve gliclenme igin araglardir.
Bu teorik genel bakis, elestirel okuma, arglimanlama ve argliiman haritalar gibi araglarin
kullanimina  odaklanarak, genclik c¢alisanlarinin  okuma/yazma  6g8renenleri  nasil
destekleyebilecegini arastirmaktadir.

1. Okuma/yazma 6grenenler kimlerdir?

Okuma/yazma 6grenenler, VARK 6grenme tercihleri modelinde (Fleming &amp; Mills, 1992)
gorsel, isitsel ve kinestetik 6grenenlerle birlikte dnerilen dort 6grenme tiriinden biridir. Bu
bireyler, kelimelerle ifade edilen bilgileri tercih ederler; okuma ve yazma, diinyayla etkilesim
kurmanin baslica yollaridir.

Okuma/yazma 6grenenlerin 6zellikleri sunlardir:

Metin tabanli materyalleri tercih etme: kitaplar, raporlar, kilavuzlar, sozlikler.

Gucli not alma aliskanliklari.

Bilgileri 6zetleme, baska kelimelerle ifade etme ve yeniden diizenleme becerisi.

Notlari yeniden yazmaktan, tekrar tekrar okumaktan ve tanimlarla ilgilenmekten fayda
saglarlar.



"Ogrenme stilleri" cercevesi bilissel bilimlerde tartisilsa da (Pashler ve ark., 2008), egitim
icerigini farkli modalitelere uyarlamak, 6zellikle 6grenicilerin gegmisleri ve motivasyonlari daha
cesitli olan gayri resmi ortamlarda katilimi ve erisimi artirabilir (Avrupa Konseyi, 2020).

2. Guglendirme Araci Olarak Okuma ve Yazma Okuryazarhgi

Paulo Freire (1970) geleneginde, okuryazarlik sadece kelimeleri ¢ozme becerisi degil, bir
bilinglendirme bigimidir. Okuma, 6grencilerin diinyayr yorumlamasina yardimci olur; yazma ise
diinyaya yanit vermelerini ve onu yeniden sekillendirmelerini saglar.

Yaygin egitimde, gencler asagidaki oOzelliklere sahip metinleri okumaya ve yazmaya tesvik
edilmelidir:

e Yasadiklari deneyimlerle baglantili olan.
e Sosyal, kiiltirel veya politik konulari yansitan.
e Dislinmeye, tartismaya ve yeniden yazmaya davet eden.

Pasif tliketimden aktif katilimina gecis, hem elestirel okuryazarligi (Luke, 2000) hem de
genclerin sesini (Cammarota &amp; Fine, 2008) gelistirir.

3. Elestirel Okuma ve Tartisma

Elestirel Okuma Nedir?

Elestirel okuma, bir metnin igerigini analiz ederek, sorgulayarak ve degerlendirerek metinle
aktif olarak ilgilenme pratigidir. Soylenenlerin 6tesine gecerek, bunlarin nasil ve neden
soylendigini anlamayi ve mesajini kabul edip etmemeye karar vermeyi gerektirir.

Tanim

"Elestirel okuma, argiimanlarla aktif olarak ilgilenmeyi, varsayimlari degerlendirmeyi ve anlam,
gerceklik ve 6nem hakkinda bilgili yargilarda bulunmayi 6grenmek anlamina gelir."

(Wallace &amp; Wray, 2016)

Elestirel okuyucu, yazarin sozlerini pasif olarak kabul etmek yerine, metnin mantigini, yapisini,
onyargilarini ve eksikliklerini inceler. Okuma/yazma 6grenenler icin bu tur bir diisinme siireci

en iyi sekilde aciklamalar, notlar, yazili 6zetler ve argliman haritalama ile desteklenir.

Elestirel Okuyucularin Temel Becerileri

Beceri Neler igerir Ornek

Ana iddiayi belirleme

Yazar neyi savunmaya veya|'Yazar, gonilli ¢alisan genclere

ucret

kanitlamaya calisiyor? 6denmesi gerektigini savunuyor."
Akil yiritmeyiliddianin ardindaki mantik ne|'Kanitlar cogunlukla anekdot niteliginde, veriye
degerlendirme kadar saglam ve yapilandiriimig?|dayali degil."
Duygusal dilin  tespit|Yazar korku, sucgluluk,"Toplumumuzu mahvedecek" gibi ifadeler

edilmesi vatanseverlik vb. duygulara mijduygusal yiklemlidir.




Beceri

Neler igerir

Ornek

basvuruyor?

Varsayimlari fark etme

Metinde hangi
degerler dogal

edilmektedir?

inanglar veya
kabul

“Yazar, tim oOgrencilerin telefon kullanim

haklarini kétlye kullandigini varsaymaktadir.”

Onyarglyi tespit etme

Bakis agisi ¢arpik mi yoksa
tarafli mi?

tek("Yazar sadece telefon yasagini destekleyenlerle

roportaj yapiyor."

Eksik
alma

gorusleri

dikkate

Séylenmeyenler

Atlananlar nelerdir?

nelerdir?

“Ogrenme kolayliklari olan &grencilerden hig

bahsedilmiyor.”

Arglmanlari Anlamak

Argliman, mantik ve kanitlar kullanarak bir gorlsi sunma ve savunma strecidir. Elestirel

okuma ve yazmanin merkezinde yer alir ve genglerin net bir sekilde akil yiritmeyi, tartismaya

katilmayi ve baskalarini ikna etmeyi 6grenmelerine yardimci olur.

Toulmin'in Argliman Modeli (1958) bu konuyu yararl bir sekilde 6zetler:

Oge islev Ornek
iddia Tartisilan ana nokta “Siniflarda telefon kullanimi yasaklanmahdir.”
Kanit iddiay1 destekleyen gercekler,|“Arastirmalar, telefon kullaniminin dikkatin %30
ani
ornekler veya istatistikler oraninda azaldigini gostermektedir.”
o . "Dikkatin dagilmasi 6grenmeyi olumsuz etkiler, bu
Gerek Kanit ve iddia arasindaki baglanti .
nedenle telefonlarin yasaklanmasi faydalidir.
. “Bilissel arastirmalar, ¢coklu gérev yapmanin hafiza
Destek Gerekgeyi destekleyen ek kanitlar . B o
tutmayi azalttigini géstermektedir.
. . “Telefonlar egitim amagh uygulamalar igin
Karsi iddia Karsi goris o
kullanilabilir.”
. L “Ancak ogrenciler telefonlari ¢cogunlukla eglence
Ciriitme Kars! iddiaya yanit .
amach kullaniyor.

Elestirel Okumada Onyarginin Rolii

Onyargi nedir?

Onyarg, genellikle kasitsiz olarak bir bakis acisini destekleyen, adil olmayan veya dengesiz bir

bilgi sunumunu ifade eder. Her yazar kendi diinya gorisini yazisina yansitir, ancak onyargi,

gercekleri carpitarak, dnemli bilgileri atlayarak veya ikna etmek icin duygulari maniptile ederek

sorun yaratir.

Metinlerde Sik Goriilen Onyarg Tiirleri:

Onyargi Tiirii

Agiklama

Ornek

Onay

onyargisi

Kendi goruslint destekleyen bilgileri

Sinifta telefon kullanimina karsi argimanlar




Onyargi Tiirii

Aciklama

Ornek

sunmak

sunarken, telefon kullaniminin tiim faydalarini
gormezden gelmek

Se¢im dnyargisi

Yazarin gorustine uygun kaynaklari
se¢mek

Ogrencileri degil, sadece 6gretmenleri
alintilamak

Duygusal ényargi

Okuyucuyu etkilemek icin korku,
utang veya gurur kullanmak

“Simdi harekete ge¢cmezsek cocuklarimizin
gelecegi tehlikeye girer!”

Kliselestirme

insan gruplarini veya sorunlari asiri
basitlestirme

“Glnlmuzin gengleri tembel ve ekranlara
yapismis.”

Eksiklik 6nyargisi

Uygunsuz gergekleri veya bakis
acilarini disarida birakmak

Akill telefonlarin erisilebilirlik avantajlarindan
bahsetmemek

Onyargiyi tespit etme (okuma/yazma égrenenler icin ipuglari):

e Yargilayici veya duygusal kelimeleri altini gizin.
"Hangi sesler eksik?" diye sorun.
Arglman icindeki varsayimlari vurgulayin.
Baska bir makale veya gergeklere dayali kaynakla karsilastirin.
Kenar notlari kullanin: "Bu ényargil goriintyor ¢lnkd..."

4. Tartisma Haritalari: Mantikl Distinme Araglari

Argiman haritalari, 6grencilerin arglimanlari anlamalarina ve yapilandirmalarina yardimci olan

gorsel veya yazili araglardir. Metinleri iddialar, nedenler, kanitlar, karsi arglimanlar ve Usluba

ayirarak, acik ve diizenli cercevelerden faydalanan okuma/yazma 6grencileri icin mikemmeldir.

Argiman Haritasinin Unsurlari:

Bilesen

Amacg

Ogrenci Gorevi Ornegi

Ana iddia

Yazarin savundugu sey

“Okullarda telefonlar yasaklanmalidir.”

Destekleyici Nedenler

iddiay! destekleyen temel nedenler

“Ogrencilerin dikkatini dagitir.”

Kanit

Her bir
veriler veya 6rnekler

gerekgeyi

destekleyen|“Anket:

%80'i
oyun oynamak icin kullaniyor.”

Ogrencilerin telefonlarini

Karsi argimanlar

Karsi
gorusler

argimanlar veya alternatif

“Telefonlar 6grenme araglari olabilir.”

Karsi argiimanlar

Karsi arglimanlara yanitlar

“Ancak cogu Ogrenci bunlar dersle ilgisi

olmayan amaglarla kullaniyor.”

iddianin  dayandigi  belirtilmemig|,_ )
Varsayimlar . Tim telefon kullanimi kétadar.
inanclar
Ton/Dil Duygusal, resmi, alayci, ikna edici? |"Ton alarmist ve ahlakg:."

Ornek Harita Etkinligi:

Konu: “Gondlli galisan genglere licret 6denmeli mi?”

Ana iddia: Evet, genclere 6deme yapilmahdir.




Nedenler: Ekonomik katilim, adalet, motivasyon.

Kanit: “Bircok geng, Ucretsiz ¢alismayi karsilayamaz.”

Karsi argliman: Gonulli galisma Ucretsiz yapiimalidir.

Karsi argliman: Yetiskinler hizmet isleri igin licret aliyor, neden gengler almiyor?

Uslup: Mantikli, ancak mevcut normlara karsi biraz elestirel.

Onyargi kontrolii: Sadece diisiik gelirli kesimin bakis acisina mi odaklaniyor?

Genglik Calisanlari Elestirel Okumayi Nasil Destekleyebilir?
Bu becerileri gelistirmek igin genglik ¢alisanlari sunlari yapabilir:

e Kisa, gercek hayattan alinmis metinler (makaleler, sosyal medya paylasimlari, sarki
sozleri) kullanin.

e Yazli aciklama édevleri verin: "Onyargilari vurgulayin®, "iddialari daire icine alin", "Karsi
argimanlar ekleyin".

® Analizi yonlendirmek icin argiiman haritasi sablonlari saglayin.

® Sessiz okuma ve yazil geri bildirim kullanarak akranlar arasi analizi kolaylastirin.

e® Gengleri, planlanmis akil yiritmeyle desteklenen kendi pozisyon metinlerini yazmaya
tesvik edin.

e Gincel olaylar veya gencglik sorunlarina dayali tartisma kullpleri veya yazma
laboratuvarlari olusturun.

Modil 4

Kinestetik 6grenme, dokunsal 6grenme olarak da bilinir ve bireylerin dokunma, hareket etme
veya uygulamali gorevleri yerine getirme gibi fiziksel aktiviteler yoluyla en iyi sekilde
ogrendikleri bir 6grenme tarzidir. Kinestetik 6grenenler, yeni bilgileri tam olarak anlamak ve
hatirlamak igin aktif katihm ve fiziksel etkilesim gerektiren uygulamali 6grenenler olarak
tanimlanir. Yapma, zanaat ve yaratma gibi uygulamali etkinliklerden hoslanirlar. Ayrica
dinlerken ¢ok fazla karalama yapma egilimindedirler.

Bilgi su yollarla edinilir:

Tum duyularin kullanilmasi — géorme, dokunma, tatma, koklama, isitme

Laboratuvarlar

Saha gezileri

ilkelere 6rnekler

Gercek hayattan ornekler iceren dersler

Uygulama

Dogrudan uygulama

Deneme yanilma

Orneklerin toplanmasi (kayalar, bocekler, bitkiler, kabuklar vb.)

Sergiler, 6rnekler, fotograflar

Tarifler (sorunlarin ¢oztimleri, dnceki sinav kagitlari)

Kinestetik 6grenenler:

e dokunarak, yaparak, bir seyler yaparak, blikerek en iyi sekilde 6grenirler;



e laboratuvar ¢alismalari, pratik etkinlikleri severler;

e 6grendiklerini yazmak zorundadirlar;

e iyi sporculardir;

e uzun slire hareketsiz oturamazlar;

e cok iyi ve glizel yazamazlar;

e Calisirken sik sik ara verirler ve bu aralarda gizim yapar veya bir seyler insa ederler;

e dans etmeyi, hareket etmeyi severler, bu nedenle okulda yerinde duramazlar, bir yerde
oturup kalamazlar;

* "hafizalari sag ellerinde" (solaklarsa sol ellerinde) oldugu sakasi yapilir.

Kaynaklar:
Houghton Universitesi (2024) Kinestetik Ogrenme Stilleri.
https://www.houghton.edu/undergraduate/student-life/student-success/academic-support-

and-accessibility/study-skills/general/Kinaesthetic-learning-style/ adresinde mevcuttur (Erisim
tarihi: 24 Temmuz 2024)
https://www.transum.org/Software/

https://www.turtlediary.com/

https://www.cuemath.com/en-eu/

http://www.shodor.org/interactivate/
https://ca.ixl.com/



https://www.houghton.edu/undergraduate/student-life/student-success/academic-support-and-accessibility/study-skills/general/kinesthetic-learning-style/
https://www.houghton.edu/undergraduate/student-life/student-success/academic-support-and-accessibility/study-skills/general/kinesthetic-learning-style/
https://www.transum.org/Software/
https://www.turtlediary.com/
https://www.cuemath.com/en-eu/
http://www.shodor.org/interactivate/
https://ca.ixl.com/

Modul 6

AKTIVITE 1. KAYNAK 1. “Ben kimim?” profilleri.

PICTURE 1

Age:
Profession:

Family:

Hobbies:

Age:
Profession:
Family:

Hobbies:

PICTURE 3

Age:

Origin:
Profession:

Family:

Hobbies:

Age:

Profession:

Family:

Hobbies:




Age: 32
Profession: Aerospace enginner
Family: Married, no children.

Hobbies: Rock climbing and plays the violin.

JORDI MARTINEZ

Age: 48

Profession: Waiter at a café for 20 years.

Family: Widower with two daughters.

Hobbies: Traditional cooking, collecting stamps
and love theatre.

Age: 35

Profession: University history professor.

Family: Divorced. No children.

Hobbies: Volunteers with children and plays
chess.

Age: 57

Profession: Urban bus driver.

Family: Single mother of two boys.

Hobbies: Competes in triathlons, plays video
games with her sons.




AKTIVITE 1. KAYNAK 2. Degerlendirme anketi.

Stereotipler ve Algi Anketi

1. Bu etkinlik, stereotiplerin ve etiketlerin insanlarin hayatlarini nasil etkiledigini daha iyi
anlamaniza yardimci oldu mu?

e Evet, cok
e Biraz

e Biraz

e Hig

2. Bu etkinlik sayesinde kendi dnyargilariniz ve etiketleme aliskanliklariniz hakkinda ne
o0grendiniz?

3. Gunluk hayatinizda onyargilara veya etiketlemeye karsi ne gibi 6nlemler alabilirsiniz? Bir

grup kelime bulutu olusturun.

4. Gunlik hayatinizda ne siklikla 6nyargilarla veya 6nyargili davranislarla karsilasiyorsunuz?

e Coksik
e Sik

® Bazen

e Nadir

e Hig

5. Onyargi veya ényargilara karsi miicadele etmek icin asagidaki eylemlerden hangilerini
gerceklestirdiniz?
e Farkli kiiltirler hakkinda kendimi egitmek

e Stereotiplere karsi sesimi yikseltmek

e Marjinal gruplari desteklemek

e Kendi dnyargilarimi diisinmek

e Onyargilar hakkinda tartismalara katilmak
e Diger

6. Asagidaki faktorleri, toplumdaki 6nyargilarin ve ényargilarin devam etmesine olan
etkilerine gore siralayin:
a. Medya tasviri
b. Egitim sistemi
c. Aile yetistirme
d. Akran etkisi
e. lIsyeri kiltiiri
7. Kendi 6nyargilarinizi belirleme ve bunlara karsi ¢cikma beceriniz konusunda ne kadar
kendinize gliveniyorsunuz?
e Medyada sunulan imaj
Kendime gliveniyorum
Biraz kendime giiveniyorum
Cok guvenli degil

Hi¢c givenmiyorum



8. Onyargi veya ényargiya karsi basarili bir sekilde miicadele ettiginiz bir deneyiminizi
paylasabilir misiniz?



AKTIVITE 1. KAYNAK 2 BIS. Mentimeter'da Anket Ornegi
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AKTIVITE 2. KAYNAK 1. Sahte Haberleri Belirlemek icin Ornek ipuclari.

1. KAYNAKLARI ARAYIN VE DOGRULAYIN
Bir arama motoru kullanarak haberin kaynagi hakkinda herhangi bir bilgi bulmaya ¢alisin ve bu
ayrintilari igeren bir arama yapin.

2. FORMATINI KONTROL EDIN

Haberin metni kotl yazilmis, yazim hatalari ve disik kaliteli fotograflar veya gorintiler
icerebilir. Tersine gorlintl arama, gorintilerin manipile edildigini veya kétiye kullanildigini
ortaya cikarabilir.

3. DOGRULAMA ARAGLARI KULLANIN

Bazen tek bir arama sahte haberleri ortaya cikarabilir.

Yanhs bilgilere karsi miicadele etmek igin birgok glivenilir dogrulama sitesi ve araci ortaya
¢ikmistir. Bunlardan bazilari sunlardir: Snopes, Poynter, Factcheck veya Fullfact.

4. KENDi ONYARGILARINIZI SORUN
Bazen bir haber gercek olamayacak kadar iyi veya eglenceli goriinebilir. Derin bir nefes alin,
glvenilir kaynaklarla karsilastirin ve sogukkanhliginizi koruyun.

5. URL'Yi KONTROL EDIN
URL'yi analiz ederek, mesru bir hizmete mi yoksa sahte bir siteye mi ait oldugunu belirleyin.
URL'nin web sitesiyle eslesen bir glivenlik sertifikasi (HTTPS) oldugundan emin olun.

UNUTMAYIN:

tFre@flFoYFRFEY myOS . Af 3IAf SNA

52



AKTIVITE 2. KAYNAK 2. Sahte Haberleri Tanimaya Yénelik Ornek infografik

{IPS FOR IDENTIFYING

-
7

+

FIND AND VERIFY THE SOURCES
Use a search engine to see if you can find any
information about where the story originally came
from, and perform a search that includes those
details.

CHECK THE FORMAT e

The body of the news item may be poorly B
written, with spelling mistakes and low-quality >
photographs or images A reverse image search B
may reveal image manipulation or misuse.

USE FACT-CHECKING TOOLS

Sometimes a single search can expose fake news.

To combat misinformation, many reliable fact-
checking websites and tools have emerged. Some of
them include: Snopes, Poynter, Factcheck or Fullfact.

QUESTION YOUR OWN BIASES

Sometimes a story seems too good or entertaining
to be true. Take a deep breath, compare it with
reliable sources, and keep a cool head.

CHECK THE URL

Analyze the URL to determinate whether it belongs to a
legitimate service or a spoof. Make sure the URL has a @
security certificate (HTTPS) that matches the website.

ﬂ ﬁ REMEMBER:

VERIFY INFORMATION BEFORE SHARING

AKTIVITE 2. KAYNAK 3. Sahte Haberleri Tanimlama ipuglari Sablonu .



UNUTMAYIN:
tFe@fFOYFRFEY myOS . Af3IAfSNR 52 &N



AKTIVITE 2. KAYNAK 4. GERCEK ve SAHTE Haber Ornekleri.

GERCEK HABER

A2t 22A] ®SOAGEIATAEAY 1-()“ 1

BM Genel Sekreteri Antéonio Guterres Persembe gilini Ulkeleri doga ile iliskilerini kokten
yeniden dusliinmeye c¢agirdi ve biyolojik cesitlilik kaybinin higbir Glkenin gérmezden
gelemeyecegi kiiresel bir kriz oldugunu uyarisinda bulundu.

Biyolojik Cesitlilik Uluslararasi Glint'nu kutlayan mesajinda BM Genel Sekreteri, dogal diinyanin
bozulmasinin "bas dondiiriict hizi" konusunda alarm verdi.

Guterres, "Biyolojik gesitlilik, yasamin temelidir ve slirdirilebilir kalkinmanin kose tasidir” dedi.

“Ancak, kirlilik, iklim krizi, ekosistemlerin tahribati ve nihayetinde dogal dinyamizin
sirdurilemez kullanimini besleyen kisa vadeli ¢ikarlar sonucunda insanlik biyolojik ¢esitliligi bas
donddrici bir hizla yok ediyor.”

Alarm zilleri caliyor

Uluslararasi glin, gelecege dair blylik endiselerle kutlaniyor: Bir milyon tiriin nesli tikenme
tehlikesiyle karsi karsiya, karasal ekosistemlerin %75'i ve deniz ekosistemlerinin Ugte ikisi insan
faaliyetleri nedeniyle 6nemli dl¢lide degisime ugramis durumda.

Ayrica, mevcut egilimler devam ederse, 17 Surdurilebilir Kalkinma Hedefi'nden sekizine yonelik
ilerleme tehlikeye girebilir.

Doga ile uyum iginde yasamak
Biyolojik cesitlilik, gida giivenligi, gecim kaynaklari, saglik ve iklim degisikligine karsi direncin

temelini olusturur.

Yaklasik 3 milyar insan, hayvansal protein aliminin %20'sini baliktan kargilamaktadir ve
gelismekte olan ulkelerdeki kirsal ntifusun %80'i bitkisel ilaglara bagimhdir.

Ancak, dogal yasam alanlarinin tahribati, zoonotik hastaliklarin bulasma riskini de artirmaktadir.
Bu nedenle, biyolojik cesitliligin korunmasi, kiiresel saglik icin kilit bir faktordur.

Guterres, bu yilin temasi olan "Doga ile Uyum ve Sirdirilebilir Kalkinma'"yi yineleyerek, "Doga
ile uyum icinde yasamak ve sirdirulebilir kalkinma, tim insanlk i¢in daha iyi bir diinyaya giden
yoldur" dedi.

~

N N.X


https://www.un.org/sg/es
https://www.un.org/es/observances/biological-diversity-day
https://news.un.org/es/news/topic/sdgs
https://news.un.org/es/news/topic/climate-change

YANLIS HABER

https://nius.un.orgo/es/story/2025/05/1538951 (Yanhs web sitesi)

A2t 22A1 @SOAGEAL |-

BM Genel Sekreteri Anténio Guterres, kiiresel cesitliligin artmasina katkida bulunan Ulkeleri
doganin korunmasina verdikleri destekten dolayi tebrik etti.

BM'nin en Ust dlizey yetkilisi, Uluslararasi Biyolojik Cesitlilik Gin( vesilesiyle yaptigl aciklamada,
dogal diinyanin onariminin "bas donduricl hizla" arttigini 6verek sesini ylikseltti.

Guterres, "Biyolojik gesitlilik, yasamin temeli ve stirdirilebilir kalkinmanin kose tasidir” dedi.

"Iinsanlik, biyolojik cesitliligin &nemini anlamis ve kirliligi, iklim krizini ve ekosistemlerin
tahribatini 6nlemek igin gerekli dnlemleri almistir.
Alarmlar durdu

Uluslararasi giin, artik gelecegin sorunu olmaktan gikarak duygu dolu bir sekilde kutlaniyor: Bir
milyon tir geri kazanildi ve artik nesli tiikenmekte olan tirler listesinde yer almiyor, karasal
ekosistemlerin %75'i ve deniz ekosistemlerinin Ugte ikisi ekosistem iyilestirme girisimleri
sayesinde yenilendi.

Ayrica, mevcut egilimler devam ederse, 17 Surdirulebilir Kalkinma Hedefine planlanandan 6nce
kolayca ulasabiliriz.

Doga ile uyum icinde yasamak

Biyolojik cesitlilik, gida glivenligi, gecim kaynaklari, saglik ve iklim degisikligine karsi direncin
temelini olusturur.

Yaklasik 3 milyar insan, hayvansal protein aliminin %20'sini baliktan kargilamaktadir ve
gelismekte olan tlkelerdeki kirsal nifusun %80'i bitkisel ilaglara glivenmektedir.

Dogal habitatlarin yenilenmesi sayesinde zoonotik hastaliklarin bulasma riski azalmistir, bu
nedenle biyolojik cesitliligin korunmasi kiiresel saglik icin cok dnemlidir.

(Degistirilmis ve sahte haberler)

Aéj)


https://nius.un.orgo/es/story/2025/05/1538951

AKTIVITE 2. KAYNAK 6. Gozlem Kaydi Degerlendirmesi.

Sahte Haberleri Asmak Degerlendirme Sayfasi

Ogrenci Adi:

Etkinlik Tarihi:

Degerlendirme Kriterleri:

e Sahte haberleri tespit etmek icin ipuglan hakkinda bilgi:
Ogrenci, giivenilmez kaynaklar, sansasyonel basliklar vb. gibi sahte haberlerin temel
belirtilerini bilir.
e ipuclarini tam olarak biliyor
e ipuglarini bilir ancak uygulamada zorluk ceker
e Tespit etmek icin daha fazla pratik yapmaya ihtiyag¢ duyar

e Haber analizinde ipuglarinin pratik uygulamasi:
Ogrenci, 6grendigi ipuglarini ve kriterleri sahte veya manipiile edilmis haberleri
tanimlamak icin uygulayabilir.
e \Verilen haberlere ipuglarini etkili bir sekilde uygular
e Baziipuglarini uygular, ancak digerlerinde iyilestirme gerektirir
e ipuclarini dogru uygulamakta zorlanir

o Elestirel diisiinme:
Ogrenci, 6grendigi kriterleri (kaynaklar, tutarlilik, kanitlar vb.) kullanarak bir haberin
neden sahte oldugunu gerekgelendirebilir.
e Cevaplarini net bir mantikla ¢ok iyi gerekgelendirir
® Bazi cevaplari gerekcelendirebilir, ancak daha fazla aciklama gerektirir
o Cevaplarini gerekgelendirmekte zorlanir

e Grup ¢alismasi:
Ogrenci, haberleri analiz etmek icin tartismaya ve grup calismasina aktif olarak katilr.
e Aktif olarak katilir ve sinif arkadaslarina yardim eder
e Katilir, ancak katilimini artirmasi gerekir
e Etkili bir sekilde katilmakta zorlanir

AKTIVITE 2. KAYNAK 7 Ek Aktivite A.

Hizli bitirenler veya konuyla ilgili daha fazla calisma yapmak isteyenler icin bu ek etkinligi
Oneriyoruz. Sahte haberler konusunu derinlemesine inceleyecegiz. Bunun icin sinifi dort kisilik
kGguk gruplara ayiracagiz. Her grup bir arastirma ekibi olarak gorev alacak. Farkli gevrimigi
dogrulama sitelerini ziyaret edecek, bir haber segip bu tir haberlerin neden yapildigini



aciklayacaklar. Her ekip iklim degisikligi, milteciler ve gogmenler, dini azinliklar, cinsel azinliklar
ve feminizm gibi konulari arastirmalidir.
Bazi ¢evrimici dogrulama siteleri:

e https://www.snopes.com/

e https://www.poynter.org/category/fact-checking/

e https://apnews.com/ap-fact-check

e https://www.factcheck.org/

e https://www.bbc.com/news/bbcverify

e https://fullfact.org/

AKTIVITE 2. KAYNAK 8 Ekstra Aktivite B.

Hangi resimlerin gergek, hangilerinin sahte oldugunu tahmin etmek i¢in oynayin.
Sahte olani bulabilir misiniz? Al Videosu ve Gercek Hayat

Yarismasi!https://www.youtube.com/watch?v=0WLHAuUoYqQ


https://www.snopes.com/
https://www.poynter.org/category/fact-checking/
https://apnews.com/ap-fact-check
https://www.factcheck.org/
https://www.bbc.com/news/bbcverify
https://fullfact.org/
https://www.youtube.com/watch?v=oWLHAuUoYqQ
https://www.youtube.com/watch?v=oWLHAuUoYqQ

AKTIVITE 3. KAYNAK 1. Etkileyicilerin Profillerini Analiz Etme Tablosu.

Analiz etmek igin influencer'lar segin, profillerini ve gonderilerini inceleyin ve su sorular
disinin: Belirli kimlikler veya yasam tarzlari nasil tasvir ediliyor? Cinsiyet, irk veya ekonomik
onyargilar fark ediyor musunuz? Hangi ikna taktikleri kullaniiyor (6r. korku, aciliyet,
idealizasyon)? Asagidaki tabloyu doldurun:

Hedef Algi Ruh saghgi

Etkileyicinin Platform ) Dolandirnicihk | . )
kitle Olusturma L tizerindeki
adi Riski o
etkisi




Modul 7

Genglik Calismalarinda Gok Modlu Ogrenmeyi Anlamak

Cok modlu 6grenme, cesitli iletisim ve ifade bigimlerini (gorsel, isitsel, kinestetik, dijital ve
metinsel gibi) bir araya getiren, anlayisi derinlestiren, farkhlastiriimis 6grenmeyi destekleyen ve
uzun vadeli bilgiyi pekistiren kapsayici ve dinamik bir egitim yaklasimidir. Genglik ¢alismasi
baglaminda, ¢ok modlu stratejiler gencglerin yeteneklerine, ilgi alanlarina ve kiltirel
gecmiglerine en uygun sekilde bilgiye erismelerini, bu bilgiyi yorumlamalarini ve iletmelerini
saglar.

Cok modlu 6grenme, sadece kavrama ve hafizayi gligclendirmekle kalmaz, ayni zamanda genglik
¢alisanlarinin 6grenenleri duygusal, sosyal ve bilissel olarak da dahil etmelerine yardimci olur.
Hem temel becerilerin (okuryazarlik ve isbirligi gibi) hem de 21. ylzyil becerilerinin (yaraticilik,
dijital akicilik ve elestirel disiinme gibi) gelisimini destekler.

Bilgi, Asagidakiler Yoluyla Edinilir

e Kavramlari pekistirmek icin ses ve gorselleri birlestiren videolar, podcast'ler ve
animasyonlar.

e Dil ve sosyal modlari birlestiren grup tartismalari ve isbirligine dayali projeler.

e Somut ve deneyimsel 6grenmeyi destekleyen etkilesimli oyunlar ve fiziksel aktiviteler.

e Geleneksel ve gorsel okuryazarligl destekleyen yazili metinler, infografikler ve dijital
platformlar.

e Duygusal ifadeye ve 6grenmeye kisisel bag kurmaya olanak taniyan yaratici hikaye
anlatimi, ¢izim, miizik ve dijital medya olusturma.

ilkeler ve Uygulama Ornekleri

o infografikler, seslendirmeler ve gérsel ipuglariyla zenginlestirilmis vaka temelli
tartismalar.

e Karisik medya (6r. metin + sosyal medya videolari + ses) ile tasarlanmis farkindalik
kampanyalari.

e Slaytlar, hareketli grafikler, altyazilar ve sesli anlatim kullanilarak gencler tarafindan
sunulan sunumlar.

¢ Rol oynama, simiilasyon oyunlari ve gorsel diisinme rutinleri (6r. zihin haritalari, gizgi
romanlar).

e Takimlarin bulgularini iletmek icin podcast'ler, videolar, dergiler veya dijital kolajlar
tirettikleri proje tabanli 6grenme.

Cok Modlu Ogrenciler Sik Sik
e Birden fazla duyu ayni anda kullanildiginda en iyi 6grenirler.
e Okuma, gorseller ve uygulamal etkinlikleri birlestirebildiklerinde daha motive olurlar.



Esneklik ve kesif imkani sunan geleneksel olmayan, proje tabanl ortamlarda basarili
olurlar.

Fikirlerini gesitli kanallar (6r. s6zIU hikaye anlatimi, diyagramlar, muzik) araciligiyla daha
iyi iletirler.

Ogrendiklerini video, poster, performans veya dijital hikayeler gibi cesitli yollarla
gosterme segenegi verildiginde basarili olurlar.

Cok Modlu Stratejiler Sunlar Tegvik Eder

Ogrencilerin ilgi alanlarina ve giiclii yonlerine hitap ederek daha yiiksek katilim ve
motivasyon saglar.

Tek bir ifade bicimine bagimliligi azaltarak esitlik ve erisilebilirlik.

Problem ¢6zme ve ortak yaratimda isbirligi ve yaraticilik.

Ozellikle iletisim, medya okuryazarligi ve takim ¢alismasi alanlarinda gergek hayatta
kullanilabilecek becerilerin gelistirilmesi.

Egitim Materyalleri: Egitmenler icin Ek Kaynaklar ve Sablonlar

Genglik galismalarinda ¢ok modlu 6grenmenin uygulanmasini desteklemek igin egitmenler

asagidaki secilmis kaynaklari kullanabilir:

1. Diizenlenebilir Sablonlar

Cok Modlu Etkinlik Plani Sablonu (Google Doc) — birden fazla modu entegre eden genclik
etkinliklerini planlamak igin.

Atolye Geri Bildirim Formu (Google Formlar) — farkl modalitelerle rahathgi
degerlendirmek icin 6zellestirilmistir.

Proje Sunum Sablonu (Google Slides) — yapilandiriimis ancak yaratici proje sunumlarini
desteklemek igin.

2. Ucretsiz Cevrimigi Araglar

Canva — gorsel tasarim, infografikler ve storyboardlar igin.

Anchor.fm — genclik podcast'lerini kaydetmek ve yayinlamak igin.

Padlet — ortak fikir duvarlari, mood board'lar veya multimedya portfoyleri igin.
Kahoot — oyunlastirilmis 6grenme ve gercek zamanli testler icin.

Mentimeter — canli yansitma, soru-cevap ve anketler icin.

Miro — zihin haritalama ve ortak planlama igin.

3. Onerilen Degerlendirme Sorulari

Hangi iletisim yontemleri sizi en cok dahil hissettirdi? Neden?

Mevcut genglik faaliyetlerinizden birini daha coklu modlu hale getirmek icin nasil
uyarlayabilirsiniz?

Grubunuzda hangi iletisim tlrl yeterince kullanilmadi ve kullanimi nasil iyilestirilebilir?
Gok modlu galisma, tiim Gyelerin dahil olmasini veya katilimini nasil etkiledi?

4. Ornek Multimedya igerik Depolari

Pixabay — Telif hakki olmayan gorseller ve kisa videolar.
Freesound — Ucretsiz ses efektleri ve ses déngiileri.
Unsplash — Yaratici hikaye anlatimi ve kampanyalar igin yiiksek kaliteli fotograflar.


https://www.canva.com/
https://anchor.fm/
https://padlet.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/
https://miro.com/
https://pixabay.com/
https://freesound.org/
https://unsplash.com/

5. Etkinlik Gelistiriciler
e Modlari etiketlemek ve tanimlamak icin yazdirilabilir simge setleri (6rnegin, isitsel icin
kulak, metin igin kalem).
e Yaraticilik, netlik ve coklu mod entegrasyonuna dayali olarak genclerin olusturdugu
projeleri degerlendirmek igin rubrikler.
e Teknolojiye olan gliveni desteklemek icin kisa video egitimleri (6r. bir kampanyanin
storyboard'unu nasil hazirlarsiniz, Padlet'i geri bildirim igin nasil kullanirsiniz).



